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अब तक हमने सीखा :  

पिछली कक्षा में हम कम्प्यटूर की मलूभतू जानकाररयाां प्राप्त कर चकेु हैं जैस ेकम्प्यटूर के भाग, कम्प्यटूर के 

उियोग, लाभ एवां हापनयाां । इस अध्याय में हम कम्प्यटूर के इपतहास व उसकी िीपियाां तथा कम्प्यटूर के प्रकारों 

के बारे में चचाा करेंगे ।  

  

कम्प्यटूर का पवकास होने में कई वर्ा लगे हैं । आधपुनक कम्प्यटूर की प्राथपमक अवधारणा सन ्1940 

के दशक में िणूा हुई और यहीं से कम्प्यटूर की प्रथम िीिी का आगमन हआु । वतामान में कम्प्यटूर का उियोग 

सभी क्षेत्रों में पकया जा रहा ह ैइसपलए इस आधपुनक यगु को कम्प्यटूर का यगु भी कहा जाता ह ै।  

 

1.1. कम्प्यूटर का इततहास 

हम जानते हैं की कम्प्यूटर शरुुआत में आज जसैा नहीं था, जैस-ेजैस ेसमय बदलता गया, कम्प्यटूर में 

भी पवकास होता रहा और कम्प्यटूर का आधपुनक रूि तैयार हो गया ।  

 

1.1.1 अबेकस   

 आज से लगभग 3000 ई.ि.ू मेसोपोटाममया के लोगों द्वारा मनकों और तारों की सहायता से एक 

उिकरण बनाया । 600 ई. ि.ू चीन के लोगों ने इसे ‘अबेकस’ तथा 

जािान के लोगों ने ‘सोरोबान’ कहा । यह जानना रुपचकर होगा पक 

बहुत से चीन  के  लोग आज भी व्यािाररक और लेन-दने के कायों 

में एबेकस का उियोग करत ेहैं । प्रारांपभक कक्षाओां में पवद्यापथायों 

को गणना पसखान ेके पलए ‘अबेकस’ गणना यांत्र का प्रयोग पकया 

जाता ह ै।  
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 1.1.2 पास्कलाईन 

फ्ाांसीसी गपणतज्ञ ब्लेज़ िास्कल न ेपवश्व का िहला याांपत्रक  

कैलकुलेटर बनाया जो दशमलव प्रणाली के जोड़-घटाव कर सकता 

था । इसे िास्कलाइन (Pascaline) नाम पदया गया । यह अनेक 

चक्रों (Wheels), मगराररयों (Gears), बेलनों (Cylinders) से 

पनपमात था । यह उिकरण वतामान वाहनों में पकलोमीटर मािने के 

ओडोमीटर की तरह ही काया करता ह ै । तत्िश्चात जमानी के गॉटफ्ीड पलबनीज (Gottfried Leibniz) न े

िास्कलाइन में कुछ िररवतान पकए , पजसस ेइसके द्वारा गणुा और भाग कर िाना भी सम्पभव हो गया ।  

 

1.1.3 चार्लसस बैबेज 

आधपुनक कम्प्यटूर की सांकल्िना अंगे्रजी वैज्ञापनक चाल्सा 

बैबेज (Charles Babbage) द्वारा की गयी थी । उन्होंने एक के बाद 

एक तीन स्वचापलत यापन्त्रक सांगणकों (Automatic 

Mechanical Calculator) के पनमााण का प्रयास पकया । इन्हें 

मिफरेंस इजंन (Difference Engine) नाम पदया गया ।    

इसी क्रम में बैबेज ने 1833 में एक और सांगणन यन्त्र का पनमााण 

आरम्पभ पकया पजस े मवशे्लषणात्मक इजंन (Analytical Engine) 

कहा गया । एनेलेपटकल इजंन को सही अथों में आज के आधपुनक 

कम्प्यटूर का िवूाज कहा जा सकता ह ै। बैबेज ने वे मलूभतू पसद्धान्त 

स्थापित मकये पजन िर आज के कम्प्यटूर काम करत े हैं । इसके 

पडज़ाइन में आज के कम्प्यटूर जैस े केन्रीय प्रोसेसर, सांग्रहण के्षत्र, 

मेमोरी व आउटिटु मिवाइस आपद था । इन सभी योगदान के कारण ही आज चाल्सा बैबेज को कम्प्यूटर का 

जनक (Father of Computer) कहा जाता ह ै। सन ्1833 में “अगस्ता ऐडा पकां ग” नामक मपहला ने चाल्सा 

बैबेज का सहयोग पकया । इन्होंने कम्प्यटूर का िहला प्रोग्राम पलखा । इसी कारण सन ्1980 में अमेररकी रक्षा 

पवभाग ने एक  नई प्रोग्रापमांग भार्ा को उनके सम्पमान में ‘ADA’ नाम पदया। 
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1.1.4 IBM     

1943 में अमेररका के हावाडा पवश्वपवद्यालय के भौपतक पवज्ञानी हॉवडा ऐकेन (Howard Aiken) न े

IBM (इांटरनेशनल पबज़नेस मशीन) कॉिोरेशन- जो दपुनया की िहली और वतामान में सबस ेबड़ी कम्प्यटूर 

बनाने वाली कां िनी ह ै । इसी कंपनी के सहयोग से माकस -1 नामक प्रथम तिद्युत-याांतिक (Electro- 

Mechanical) कम्प्यटूर बनाया गया था । यह मात्र 5 सेकां ड में दो 10- अांकीय सांख्याओ ां को गणुा कर सकता 

था जो उस समय के पलए ररकाडा था । इसमें 23 अांको वाली दशमलव प्रणाली की 72 सांख्याओ ां को सांग्रह 

पकया जा सकता था ।  

वतामान कम्प्यटूर की प्राथपमक अवधारण सन ्1940 के दशक में िणूा हईु और यहीं से कम्प्यटूर की 

प्रथम िीिी का आगमन हुआ । इस अध्याय में हम आगे कम्प्यटूर की िीपियों के बारे में चचाा करेंगे ।  

 

1.2. कम्प्यूटर के तिकास क्रम 

कम्प्यटूर के अब तक के पवकास क्रम को पााँच िीपियों (Generations) में पवभक्त पकया गया ह ै। जैस-े

जैस ेकम्प्यटूर की िीपियाां बिती गयी वैसे-वैसे इसका आकार, कीमत, और पवद्यतु उिभोग की क्षमता घटती 

गयी और काया करन ेकी गपत बि गयी ।  

1.2.1 प्रथम पीढ़ी के कम्प्यूटर 

(1942-1955) िहली िीिी के कम्प्यटूरों का उियोग 

गणना, भांडारण और पनयांत्रण आपद के उद्दशे्य के पलए 

पकया जाता था । इस िीिी के कम्प्यटूरों में वैक्यूम ट्यबू 

(Vacuum Tubes) का उियोग होता था । वैक्यमू ट्यबू 

आकार में बड़ी थी अतः इस िीिी के कम्प्यटूरों का 

आकार बहुत बड़ा था । इनकी काया करन ेकी गपत धीमी थी । इनमें इनिटु तथा आउटिटु के पलए िांच कािड का 

उियोग होता था । आन्तररक मेमोरी के पलए चमु्पबकीय ड्रम (Magnetic Drum) प्रयकु्त होते थे । वे इतन ेभारी 

और बड़े थे पक उन्हें एक िरेू कमरे की आवश्यकता होती थी और बहुत अपधक पबजली की खित होती थी । 

उदाहरण :- ENIAC, EDVAC, UNIVAC आपद ।  
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1.2.2 तितीय पीढ़ी के कम्प्यूटर (1955-1964) 

दसूरी िीिी के कम्प्यटूर में भारी वैक्यमू 

ट्यबू के स्थान िर ट्ाांपजस्टर का उियोग पकया 

गया । ट्ाांपजस्टर के उियोग से कम्प्यटूर का 

आकार छोटा हो गया, साथ ही अपधक 

तािमान की समस्या भी बहुत हद तक कम हो 

गयी । ट्ाांपजस्टर के उियोग न ेअपधक भांडारण 

और तीव्र गपत के साथ काया करना सांभव बना 

पदया । इनसे कम्प्यटूर  की कीमत भी कम हो 

गई । उदाहरण :- CDC-3600, IBM-1400 सीरीज, IBM-70 सीरीज आपद ।  

 

1.2.3 तृतीय पीढ़ी के कम्प्यूटर (1964-1975) 

तीसरी िीिी के दौरान ट्ाांपजस्टर के स्थान 

पर एकीकृत सपका ट पजस े आईसी (Integrated 

Circuit) भी कहा जाता ह ैका उपयोग मकया गया 

।  

IC को पसपलकॉन से बनाया गया था और इसे 

पसपलकॉन पच्स भी कहा जाता ह ै । एक IC में 

पसपलकॉन के एक ितल ेटुकड़े िर कई ट्ाांपजस्टर, 

रपजस्टर और कैिेपसटर बने होते हैं ।  

आई.सी. के उियोग से कम्प्यटूर का आकार छोटा, तीव्र गमत, अमिक मैमोरी बिी तथा कीमत में कमी आ          

गई ।  साथ ही इनकी पवश्वनीयता भी और अपधक बि गयी ।  उदाहरण:- IBM 360, IBM 370, PDP-11  

आपद ।  
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1.2.4 चतुथस पीढ़ी के कम्प्यूटर (1975-1989)  

इस िीिी में बड़े िैमाने पर एकीकृत िररिथ 

(VLSI-Very Large Scale Integrated 

Circuits) प्रयकु्त हुए। वीएलएसआई में एक पसपलकॉन 

पचि िर कई लाख ट्ाांपजस्टर लगे होते हैं । इस पसपलकॉन 

पचि को माइक्रो प्रोसेसर के नाम से जाना जाता ह ै।  

माइक्रो पच्स का उियोग करने वाले कम्प्यटूर को 

माइक्रो कम्प्यटूर कहा जाता था । इस िीिी ने बड़ी 

क्षमताओ ां वाले और छोटे आकार के कम्प्यटूर उिलब्ध कराए । वतामान में उियोग आने वाले डेस्कटॉि 

कम्प्यटूर इस िीिी के कम्प्यटूर का उदाहरण हैं ।      

मल्टीप्रोसेपसांग, मल्टीप्रोग्रापमांग, टाइम-शेयररांग, ऑिरेपटांग स्िीड और वचुाअल मेमोरी जैसी तकनीकों ने इसे 

उियोगकताा के पलए और अपधक अनकूुल बना पदया ह ै।  

 

1.2.5 प ाँचवी पीढ़ी के कम्प्यूटर (1989-

ितसमान तक) 

ये कम्प्यटूर अभी पवकास की अवस्था में हैं । कम्प्यटूर 

की पााँचवी िीिी में कृपत्रम बपुद्धमत्ता (AI) का प्रयोग भी 

पकया जा रहा ह ै। यह कम्प्यटूर को मनषु्यों की तरह व्यवहार 

करने का सामर्थयड दतेा ह ै।  

पााँचवीं िीिी के कम्प्यटूर में गपत सबस ेअपधक और आकार 

सबस ेछोटा ह ैपजसस ेइनके उियोग का के्षत्र भी बि गया ह ै।  

आने वाले समय में मोबाइल कम्प्यटूरों का प्रचलन बिेगा क्योंमक इनका आकार पदन प्रपतपदन छोटा होता जा 

रहा ह ै।  
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1.3. कम्प्यूटर के प्रकार :- 

कम्प्यूटर का िर्गीकरण निम्ि आधार पर तकया जा सकता है ।  

1. काया के आधार िर   

2. क्षमता व आकार के आधार िर  

 

1.3.1. कायस के आधार पर 

काया के आधार िर कम्प्यटूर को तीन वगों में बाांटा गया ह ै।  

 

1.3.1.1 एनालॉर्ग कम्प्यूटर 

इन कम्प्यटूर का प्रयोग भौपतक रापशयों (ताि, दाब, 

लम्पबाई, पवद्यतु) के पनरन्तर मािन में होता ह ै । एनालॉग सांकेत 

सतत होते हैं । एनालॉग कम्प्यटूर एक पवशेर् उद्दशे्य वाली मशीन 

ह ै। स्िीडोमीटर, घपड़याां आपद एनालॉग कम्प्यटूर के उदाहरण हैं ।  

 

1.3.1.2 तितजटल कम्प्यूटर 

ये पसर्ा  0 और 1 के रूि में पदए गए डाटा िर काया करते 

हैं । अथाात ्पडपजटल कम्प्यटूर में केवल ऑन और ऑर् दो ही 

पस्थपतयाां होती ह ै। पडपजटल कम्प्यटूर में सभी डाटा व पनदशे 

एक साथ इनिटु पकए जाते हैं व कम्प्यटूर पनदशेानसुार गणनाएँ 

करके िररणाम आउटिटु के रूि में प्रदपशात करता ह ै। पडपजटल 

कम्प्यटूर गपणतीय व तापका क दोनों गणना करत ेहैं । मिजीटल कम्प्यटूर के संकेत (Signal) असतत होते हैं । 
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1.3.1.3 हाइतिि कम्प्यूटर  

इनमें एनालॉग व पडपजटल दोनों के गणु होते हैं । यह कम्प्यटूर एनालॉग सांकेत के रूि में डाटा को लेकर 

पडपजटल सांकेत में बदल कर गणना करता हैं । यह भौपतक मान व अांको दोनों िर काया करता ह ै।  

उियोग – पचपकत्सा के्षत्र में काम आने वाले यांत्र तािमान, धड़कन, रक्तचाि आपद को एनालॉग सांकेत के रूि 

में ग्रहण करके िररणाम को अांको में प्रदपशात करत ेहैं ।  

 

1.3.2. क्षमता ि आकार के आधार पर :-  

क्षमता व आकार के आधार िर कम्प्यटूर को चार भागों में बाांटा गया ह ै। यह पवभाजन कम्प्यटूर की चतथुा 

िीिी में पकया गया ।  

1. माइक्रो कम्प्यटूर (Micro Computer) 

2. पमनी कम्प्यटूर (Mini Computer) 

3. मेनफ़े्रम कम्प्यटूर (Mainframe 

Computer) 

4. सिुर कम्प्यटूर (Super Computer)

1.3.2.1. माइक्रो कम्प्यूटर 

माइक्रो कम्प्यटूर पर एक बार में पसर्ा  एक ही यजूर लॉग इन  कर सकता ह ै । अत: इन्हें व्यपक्तगत 

कम्प्यटूर (Personal Computer) या PC भी कहते हैं । ये आकार में छोटे और कम कीमत के होते हैं । इनम े

एक ही सी.िी.य.ू होता ह ै। इनकी सांग्रहण क्षमता (मैमोरी) तथा काया करने की गपत अिेक्षाकृत कम होती है। 

माइक्रो कम्प्यटूर की गपत Hz (हट्ाज) में मािी जाती ह ै। माइक्रो कम्प्यटूर को प्राय: पवपभन्न भागों में पवभापजत 

पकया गया ह ै।  

1. िेस्कटॉप कम्प्यटूर               2.  लैपटॉप 

3. टेबलेट                              4. स्माटड फ़ोन / पॉम टॉप 

िेस्कटॉप कम्प्यूटर  

 डेस्कटॉि का उियोग मखु्य रूि से कायाालयों, 

पवद्यालयों और घरों में पकया जाता ह ै । इसे टेबल िर 

रखन े के पलए पडज़ाइन पकया गया ह ै । इनमें सीिीय,ू 

मॉनीटर, की-बोडा, माऊस आपद होते हैं ।  



8 

लैपटॉप  

 लैिटॉि एक िोटेबल कम्प्यटूर ह ै पजस ेआि  

कहीं भी ल ेजा सकते हैं । इनमें सीिीय,ू मॉनीटर, की-

बोडा, माऊस एक साथ सपम्पमपलत हैं । इनमें िावर के 

पलए बैटरी का उियोग होता ह ै।  

 

                  

टेबलेट  

टैबलेट एक प्रकार का माइक्रो कम्प्यटूर ह ैजो 

उियोगकताा को टचस्क्रीन की सपुवधा प्रदान करता ह ै

। यह पवपभन्न आकारों में उिलब्ध ह ै और पजसके 

अांदर एक वचुाअल की-बोडा और एक बैटरी रहती ह ै। 

     

 

स्माटसफोन / पॉम टॉप  

 यह एक मोबाइल पडवाइस ह ै । मोबाइल 

पडवाइस वे पडवाइस होते हैं पजन्हें कहीं िर भी ले जाया 

जा सकता हो, इस प्रकार के पडवाइस मोबाइल 

ऑिरेपटांग पसस्टम िर काया करते हैं । हम इन्हें प्राय 

मोबाइल फ़ोन के रूि में जानते हैं । आकार में छोटे 

और वजन में हल्के होने के कारण इनको हथेली 

(Palm) िर रख कर चलाया जाता ह ै। यह मेल भेजन े

और इांटरनेट का उियोग करन ेसपहत रोजमराड के कई दसूरे कायों को करन ेकी सपुवधाएँ प्रदान करता ह ै।  
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1.3.2.2. तमनी कम्प्यूटर 

इस प्रकार के कम्प्यटूर का आकार माइक्रो कम्प्यटूर से बड़ा और 

मेनफ़े्रम कम्प्यटूर से छोटा होता हैं। इस तरह के कम्प्यटूर िर भी एक साथ 

कई उियोगकताा काया कर सकते हैं । ये माइक्रो कम्प्यटूर की तलुना में 

अपधक कायाशील, शपक्तशाली व अपधक कीमत वाले होते हैं । इनकी 

सांग्रहण क्षमता (मैमोरी) अिेक्षाकृत अपधक होती है। इनका प्रयोग प्राय: 

बड़े कायाालयों व बैंक में पकया जाता ह ै।  

 

1.3.2.3 मेनफ़े्रम कम्प्यूटर 

ये आकार में बहुत बड़े होते हैं । इनकी सांग्रहण क्षमता (ममैोरी) 

तथा काया करन ेकी गपत बहुत अपधक होती है। इस कारण ये 

अत्यपधक महांगे होते हैं । एक साथ बहुत से उियोगकताा (User) 

लॉग इन करके माइक्रो कम्प्यटूर क्लाइांट की तरह काया कर सकते हैं 

। इनका उियोग प्राय: रेल आरक्षण बपुकां ग, बीमा कां िपनयों में एव ं

अनसुांधान सांस्थाओ ां में पकया जाता ह ै।     

  

1.3.2.4. सुपर कम्प्यूटर  

सिुर कम्प्यटूर को सवाश्रेष्ठ कम्प्यटूर भी कहा जाता ह ै

। ये कम्प्यटूर आकार में सबस ेबड़े कम्प्यटूर होते हैं । इनकी 

सांग्रहण क्षमता (मैमोरी) व काया करन े की गपत सवाापधक 

होती ह ै। इन  कम्प्यटूरों का उियोग जपटल गणनाओ ां के पलए 

पकया जाता ह ै। इनका उियोग मखु्यतः वैज्ञापनक अनसुांधान 

सांगठनों, मौसम की भपवष्यवाणी करन,े अन्तररक्ष अनसुांधान 

प्रयोगशालाओ ां, रक्षा सांगठनों, नापभकीय सांयांत्रों के पनयन्त्रण, 

जेनेपटकल इांजीपनयररांग आपद में पकया जाता ह ै। सिुर कम्प्यटूर की गपत फ्लॉ्स (Flops) में मािी जाती ह ै।  

िरम (PARAM), CRAY, NEC, CDC आपद सिुर कम्प्यटूर के उदाहरण हैं ।  
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महत्िपूणस तबन्दु 

 

 

 

➢ गणना के पलए सवाप्रथम उियोग में आने वाला उिकरण एबेकस (Abacus) था ।  

➢ ब्लेज िास्कल ने पवश्व का िहला यापन्त्रक केलकुलेटर बनाया जो दशमलव प्रणाली के जोड़-घटाव 

कर सकता था। इसे िास्कलाइन नाम पदया गया ।  

➢ आधपुनक कम्प्यटूर की सांकल्िना को प्रपतिापदत करन ेवाले चाल्सा बबैेज थे। इन्हें कम्प्यूटर का 

जनक (Father of Computer) कहा जाता ह ै।  

➢ 1943 में अमररका के हावाडा पवश्वपवद्यालय के भौपतकी वैज्ञापनक हॉवडा ऐकेन ने IBM के सहयोग 

से Mark-I नाम का पवद्यतु याांपत्रकी कम्प्यटूर बनाया ।  

➢ इलेक्रॉमनक कम्प्यटूर के पवकास क्रम को पााँच िीपियों (Generations) में पवभक्त पकया गया ह ै।  

➢ काया के आधार िर कम्प्यटूर तीन प्रकार के होते हैं- (1) एनालॉग कम्प्यूटर (2)पडपजटल कम्प्यटूर 

(3) हाइपिड कम्प्यटूर 

➢ आकार के आधार िर कम्प्यटूर चार प्रकार के हैं- (1) माइक्रो  कम्प्यटूर (2) पमनी कम्प्यटूर 

(3)मेनफ़े्रम कम्प्यटूर (4) सिुर कम्प्यटूर 

 

 

 

सही नवकल्प क  चयि कीनिए - 

 

1. कम्प्यटूर के जनक हैं - 

(अ) ब्लेज िास्कल  (ब) अगस्ता ऐडा पकां ग 

(स) बेनेवर बशु   (द) चाल्सा बबैेज      

2. पद्वतीय िीिी के कम्प्यटूर का उदाहरण ह-ै  

(अ) ENIAC   (ब) IBM-Star 

(स) CDC-3600  (द) STAR-1000        

अभ्यास–प्रश्न  
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3. गणना करन ेका सबस ेप्राचीन उिकरण ह-ै 

(अ) लघगुणक   (ब) नेपियसा बोन्स 

(स) एबेकस    (द) िास्कलाइन     

 

4. कम्प्यटूर के पवकास क्रम को पकतनी िीपियों में बाांटा गया ह-ै 

(अ) 3   (ब) 4  (स) 5  (द) 6      

5. ट्ाांपजस्टर का उियोग कौन-सी िीिी के कम्प्यटूरों में पकया गया- 

(अ) प्रथम िीिी   (ब) पद्वतीय िीिी 

(स) ततृीय िीिी   (द) चतथुा िीिी  

    

 

तनम्पन ररक्त स्थानों की पूततस कीतजए- 

 

1. कम्प्यटूर की पााँचवीं िीिी में___________________का  प्रयोग भी पकया जा रहा ह ै।  

2. _______कम्प्यटूर 0 और 1 अांकों िर काया करत ेहैं ।  

3. जािानी लोगों द्वारा एबकेस को __________कहा गया ।  

4. लैिटॉि एक___________कम्प्यटूर ह ै।  

 

 

लघूत्तर त्मक प्रश्न - 

 

1. सिुर कम्प्यटूर की गपत पकस में मािी जाती ह ै?  

2. सिुर कम्प्यटूर के उदाहरण मलमखए ।  

3. पडपजटल पसग्नल पकस प्रकार के होते हैं ? 

4. आई.सी. का उियोग कम्प्यटूर की कौन-सी िीिी में पकया गया ? 

5. VLSI का िरूा नाम क्या हैं ? 
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निम्ि प्रश्नों के उत्तर नवस्त र से दीनिए- 

 

1. मेनफे्म कम्प्यटूर के बारे में मलमखए ।  

2. कम्प्यटूर की िीपियाँ बिने िर क्या-क्या बदलाव आये ? 

3. िास्कलाइन के बारे में मलमखए ।  

4. पद्वतीय िीिी के कम्प्यटूर की पवशेर्ताएां बताइए ।  

5. एनालॉग कम्प्यटूर के बारे में बताइए ।  

 

प्रोजेक्ट कायस 

 

1. कम्प्यटूर के बारे में अन्य जानकाररयाां एकपत्रत करके 

कम्प्यटूर िर दस वाक्य पलपखए ।  

2. कम्प्यटूर के पवपभन्न भागों के नाम पलपखए व पदए गए पचत्र 

मे रांग भररए ।        

 

 

 

तिक्षक के तलए तनदेि 

1. पशक्षक पवद्यापथायों को कम्प्यटूर की आवश्यकता के बारे में बताए ।  

2. पशक्षक पवद्यापथायों के साथ पमलकर कम्प्यटूर की िीपियों के बारे में चचाा करे । 
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2.1 टेबल (Table) 

पकसी भी टेक्स्ट को समझने योग्य तरीके से, स्तम्पभ (Columns) और िांपक्त (Row) के रूि में  

व्यवपस्थत करना टेबल कहलाता ह ै। दसूरे शब्दों में कहें तो पकसी डाटा को स्तम्पभ (Columns) और 

िांपक्त (Row) के रूि में पदखाना टेबल कहलाता ह ै। 

अब तक हमने सीखा:- 

पिछली कक्षा में हमने टेक्स्ट र्ॉमेपटांग (Text Formatting), िैरेग्रार् र्ॉमेपटांग (Paragraph 

Formatting), िेज सेट अि (Page Setup ), (Paragraph Formatting) के साथ-साथ 

बॉडार(Border) और शैपडांग(Shading) करना सीखा ह ै। इस अध्याय में हम टेबल के बारें में जानेंगे- 
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हम टेबल के उियोग से हमारे डॉक्यमूेंट के िाटा को सगुम और सरल बना सकते हैं । एक टेबल में 

सेल (Cells), िांपक्त (Row) और स्तम्पभ  (Columns) महत्विणूा घटक (Parts) होते हैं ।  

टेबल में एक आयताकार बॉक्स को सेल कहा जाता ह ै। टेबल की िांपक्त और स्तम्पभ पजस स्थान िर 

एक दसूरे को काटते हैं, वह स्थान सेल (Cell) कहलाता ह ै। टेबल की आड़ी लाईन को िांपक्त(Row) 

और खड़ी लाईन को स्तम्पभ (Columns) कहते हैं ।  

2.2 अब हम टेबल बनाना सीखेंरे्ग :- 

2.2.1 इन्सटस टेबल ऑ्िन के माध्यम से टेबल बनाना: 

पलिे ऑपर्स राइटर में टेबल मेन्य ूअलग से आता ह ैपजसस ेहम सीधे ही टेबल जोड़ सकते हैं ।  

 

 



 

15 

इसके बाद एक डायलॉग मेन्य ूखलुेगा जो इस प्रकार का होगा: 

 

 

 

• इस मेन्य ूसे टेबल में पकतनी पंमि और पकतन ेकॉलम चापहए आप चनु सकते हैं । 

• साथ ही इसमें हपैडांग चापहए या नहीं अथवा िेज बदलने िर हपैडांग पर्र से आये या नहीं यह भी चनु 

सकत ेहैं । 

• यहा ँमवमभन्न स्टाइल के पवकल्ि पदए हुए हैं आि उनमें से भी पदया गया स्टाइल चनु सकते हैं । 

•  टेबल कैसी पदखेगी, इसके पलए एक प्री व्यू िैन भी दखे सकते हैं । 
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2.2.2 टेबल तिि ऑ्िन : 

आि सीधे ही मेन्यबूार में टेबल के आइकॉन िर पक्लक करके टेबल में चाही गयी पंमि 

और कॉलम की टेबल जोड़ सकते हैं । 

• आि Ctrl+ F12 से सीधे भी टेबल इन्सटा कर सकते हैं । 

 

2.3 टेबल में िाटा दजस करना: 

पदए गए पचत्र में टेबल के पकसी सेल में डाटा या सचूना दजा करना बताया गया ह ै। 

• साथ ही आि पकसी भी सेल में र्ामूाला भी डाल कर गणनाएां कर सकते हैं । 

पलिे राइटर में टेबल टूल बार को नीचे पदए गए पचत्र में भी दखे सकते हैं । 
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पलिे राइटर में टेबल बनाना बहुत ही आसान ह ै। इसमें टेबल के पलए अलग से मेन्य ूबार में बटन होता ह ै। 

जहाँ से आि टेबल से सम्पबंमित काया कर सकते हैं । आि इसे अलग-अलग तरीके से र्ॉमेट भी कर सकते  

हैं । 

2.4 टेबल या टेबल के तकसी भार्ग को सलेक्ट करना  

जब टेबल के िाटा में सांशोधन (Modify) करना चाहते हैं तो टेबल के कॉलम (Column), पंमि (Row) 

या सेल (Cell) को सलके्ट करने की आवश्यकता होती ह ै। नीचे दी गई पनम्पन प्रपक्रया (Steps) के माध्यम से 

टेबल सलेक्शन करना सीखेंग े:- 

• आि पजस कॉलम (Column) पंमि, (Row) या सेल (Cell) को सलेक्ट करना चाहते हैं उस स्थान 

िर पक्लक करें । 

• मेन्य ूबार में पस्थत  टेबल (Table) टैब िर पक्लक करें ।  

•  टेबल (Table) टैब में पस्थत सलेक्ट ऑ्शन िर पक्लक करें ।   
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आवश्यकतानसुार सलेक्ट ऑ्शन में उिलब्ध कमाांड का चयन करें । 

❖ सलेक्ट सेल (Select Cell):- सेल को सलेक्ट करने के पलए । 

❖ सलेक्ट कॉलम(Select Coloumn):-  कॉलम को सलेक्ट करन ेके पलए । 

❖ सलेक्ट पंमि (Select Row) :- पंमि को सलेक्ट करन ेके पलए । 

❖ सलेक्ट टेबल (Select Table) :- सम्पिणूा टेबल को सलेक्ट करन ेके पलए । 

 

2.5 डै्रर्ग (Drag) एिां ड्रॉप (Drop)  
 

माउस से पकसी भी (Object) वस्त ुको िकड़ कर, दसूरे स्थान िर छोड़ना डै्रग (Drag) & (Drop) ड्रॉप 

कहलाता ह ै।  

 

 

 

1. वडा प्रोसेसर में टेबल के माध्यम से सारणी, कैलेण्डर आमद बना सकते हैं । 

2. टेबल के पजस सेल(Cell)में काम कर रह ेहोते हैं उस सेल को एपक्टव सेल कहा जाता ह ै।  

3. जब नई टेबल बनाते हैं तो टेबल में ऊिरी बायाां  (Top Left) सेल एपक्टव रहता ह ै।  

4. टैब (Tab) बटन से अगले कॉलम में जा सकते हैं । 

5. यपद टेबल के अांपतम सेल में कसार (Cursor) पस्थत ह ैऔर हम टैब (Tab) बटन  दबाते हैं तो नई िांपक्त 

(Row) बन जाएगी । 

6. टेबल बनाने के मखु्य दो प्रकार हैं :- 

1. टेबल पग्रड ऑ्शन के माध्यम से टेबल बनाना । 

2. इन्सटा टेबल ऑ्शन से टेबल बनाना । 

 

महत्िपूणस तबन्दु 
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सही नवकल्प क  चयि कीनिए- 

1. टेबल में पजस आयताकार बॉक्स में काया करत ेहैं उसे कहते हैं- 

    (अ) सेल    (ब) कॉलम  

  (स) पंमि   (द) पग्रड 

2. वडा प्रोसेसर में टेबल जोड़ने के पलए ______ मने्य ूिर पक्लक करत ेहैं- 

   (अ) सेल    (ब) टेबल  

        (स) स्टाइल   (द) होम 

3. वडा प्रोसेसर में टेबल की खड़ी लाईन को क्या कहा जाता ह ै

(अ) सेल    (ब) पंमि  

(स) कॉलम    (द) पग्रड  

निम्ि व क्यों पर सही (√) और गलत(x) के नचह्न लग इए – 

1. टेबल में कॉलम और पंमि पजस स्थान िर एक दसूरे को काटते हैं, वह स्थान सेल कहलाता ह ै।   

                                                                                       (         ) 

2. टेबल जोड़न ेके पलए Ctrl+F12 का उियोग भी पकया जा सकता ह ै।        (         ) 

3. टेबल में आड़ी लाईन में सेल के समहू को पंमि (Row) कहा जाता ह ै।        (         ) 

 

ररक्त स्थान की पतूतस कीतजए- 

 

1. इन्सटड टेबल...................................................मेन्य ूमें िाया जाता ह ै।  

2. एक साथ एक से अपधक सेल को चनुने के पलए ...........................का उियोग पकया जाता ह ै।  

3. टेबल जोड़न ेके पलए हम ..........................… शोटड कट की का प्रयोग करते हैं । 

अभ्यास–प्रश्न  
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तमलान कीतजए :– 

(A) सेल ( CELL)                      1.  टेबल की आड़ी लाइन में cells के समहू की िांपक्त  

(B)स्तम्पभ ( COLUMN )           2.  टेबल की सबस ेछोटी इकाई  

(C)िांपक्त ( ROW )                  3.  टेबल की खड़ी लाइन में cells के समहू की िांपक्त 

 

तनम्पन तलतखत प्रश्नों के उत्तर सांके्षप में दीतजए :- 

1. टेबल बनाने की प्रपक्रया को समझाइए । 

2. डै्रग और ड्राि को समझाइए । 

3. टेबल बनाने के मखु्य दो प्रकार कौन से ह ै? 

4. टेबल में िाटा दजड करने के चरण मलमखए । 

प्रायोतर्गक कायस 

1. आिकी कक्षा के 10 पवद्यापथायों के िाटा की टेबल बनाइए पजसमें पनम्पन शीर्ाक को दशााइए ।  

     (क्रम  सांख्या, पवद्याथी का नाम, पवद्याथी की कक्षा, पिताजी का नाम, पवद्याथी का िता) 

2.  आिकी कम्प्यटूर लैब में उिलब्ध उिकरणों की टेबल बनाइए । पजसमें पनम्पन तथ्यों को दशााइए । 

     (लैब में वतामान में उिलब्ध उिकरण जैस ेमाउस, की-बोडा, सीिीय ूआपद खराब एवां कायारत उिकरण) 

 

तिक्षक तनदेि 

1. पशक्षक पवद्यापथायों को 5-5 के समहू में पवभापजत करेंगे । पवद्यापथायों को टेबल के बारे में बता कर लैब में 

प्रायोपगक काया करन ेमें उनकी सहायता करेंगे ।
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स्लाइड में पचत्र जोड़ कर हम प्रजेंटेशन को और अपधक सनु्दर और प्रभावी बना सकते हैं । 

3.1 तचि जोड़ना (Picture Insertion) 

पकसी भी स्लाइड में र्ोटो/तस्वीर(Image) जोड़ सकते हैं । जोड़ने के पलए मनम्पन तीन तरीकों का उियोग कर 

सकते हैं । 

Step 1. िहले वह स्लाइड चनुेंगे पजस िर इमेज लगाना चाहते हैं । इसके बाद इन्सटा टैब (Insert Tab) से 

इमेज(Image) का पवकल्ि चनुेंगे । 

 

अब तक हमने सीखा :- 

पिछली कक्षा में हमने प्रजेंटेशन के िररचय एवां प्रजेंटेशन सॉफ्टवेयर में स्लाइड बनाना, टेक्स्ट जोड़ना, 

स्लाइड सेव करना और बांद करना आपद सीखा । इस अध्याय में हम प्रेजेंटेशन में पचत्र (Image), स्लाइड 

ट्ाांपजशन (Slide Transitions), एनीमेशन (Animations) और स्लाइड शो (Slide show) के बारे  में 

जानेंगे । 
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     अथवा 

Step 2. ररबन िर पदए गए इमेज टूलबार में पक्लक कर के इमेज को इन्सटा(Insert) कर सकते हैं । 

 
      अथवा 

Step 3. स्लाइड िर पदए गए पचत्र में से तस्वीर िर पक्लक कर के इमेज को इन्सटा(Insert) कर सकते हैं । 

 
Step 4. अब वह र्ोल्डर चनु सकते हैं जहाँ आिने इमेज को सहजे(Save) कर रखा ह ै। आि र्ोल्डर में 

तस्वीरों को दखे सकते हैं और चनु सकते हैं, प्रीव्य ू(Preview) िैन में तस्वीर को जोड़ने से िहल ेदखे भी 

सकते हैं । इसके बाद ओिन िर पक्लक करके आि उसे स्लाइड में जोड़ सकते हैं । 
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Step 5. इन्सटा की गई तस्वीर के चारों ओर ्लसे होल्डर पदखेंगे, इनके माध्यम से आि इमेज का आकार       

बड़ा या छोटा कर सकते हैं । 

 
 

नोट: नचत्र को िोड़िे के तलए तनम्पन प्रतकया का उपयोर्ग कर सकते हैं । 

Click On > Insert Tab > Image > Select Folder > Select Picture> Open Button 

3.2 स्लाइि ट्ाांत़ििन (Slide Transitions) 

स्लाइड ट्ाांपज़शन (Slide Transtions) एक प्रकार से एनीमेशन-जैसे प्रभाव होते हैं जो तब घपटत 

होते हैं जब आि प्रजेंटेशन के दौरान एक स्लाइड से दसूरी स्लाइड िर जाते हैं। प्रजेंटेशन को आकपर्ात  बनान े

के पलए स्लाइड ट्ाांपज़शन लगाया जाता ह ै। 

आइये स्लाइि ट्ाांत़ििन लर्गाना सीखते हैं । 

Step 1. उस स्लाइड का चयन करें पजसमें ट्ाांपज़शन को जोड़ना चाहते हैं । 

Step 2. इसके बाद स्लाइड(Slide) मेन्य ूबार स ेस्लाइड ट्ाांपज़शन (Slide Transition) का चयन करें  

             पजसे पचत्र में दखेा जा सकता ह ै। 
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Step 3. ट्ाांत़ििन टैब चनुें । एक ट्ाांपज़शन का चयन करें और उसका प्रभाव स्लाइड प्रीव्य ू (Side 

Preview) में पदखाई दगेा | 
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Step 3. जब हम ट्ाांपज़शन टैब िर पक्लक करेंगे तो इसके नीचे ट्ाांपज़शन इफ़ेक्ट के आइकन और उनका नाम 

नजर आएगा । (Wipe, Wheel, Disolve, Ripple etc.) उन में से अिनी आवश्यकता अनसुार इफ़ेक्ट 

का चयन कर सकते हैं | 

Step 4. मॉतिफाई ट्ाांत़ििन(Modify Transition) का चयन कर आि ट्ाांत़ििन की पदशा समय और 

ध्वपन में बदलाव कर सकते हैं । 

निक्षक अन्य इफेक्ट का भी पै्रतक्टकल लैब में तिद्यातथसयों से करिायें और समझ ए ं। 

3.3 एिीमेिि  इफेक्ट (Animation Effect) 

एनीमेशन इरे्क्ट (Animation Effect) इम्पपे्रस में पकसी भी आकृपत, अक्षर, शब्द आपद को 

चलायमान (Movable) पदखाने के पलए पकया जाता ह ै। एनीमेशन इरे्क्ट लगाने से प्रजेंटेशन आकपर्ात और 

सनु्दर नजर आता ह ै। इम्पप्रेस में पवपभन्न प्रकार के एनीमेशन इरे्क्ट (Appear, Fade, Fly in, Float in, 

Split, Wipe and Shape etc.) पाए जाते हैं, हम प्रजेंटेशन की प्रकृपत के अनरुूि उपचत इरे्क्ट का चयन 

कर प्रजेंटेशन को आकपर्ात बना सकते हैं । 

 

एतनमेिन और ट्ाांत़ििन के बीच अांतर : 

• एनीमेशन एक पवशेर् प्रभाव ह ैजो स्लाइड िर पकसी एक तत्व जैसे टेक्स्ट, आकार, छपव इत्यापद 

िर लाग ूहोता ह ै| 

• ट्ाांपज़शन प्रजेंटेशन के दौरान एक स्लाइड से दसूरी स्लाइि पर जाते समय मदखाई दनेे वाला मवशषे 

प्रभाव ह ै। 

तलिे इम्पपे्रस में एिीमेिि लर्गाना : 

1. पलिे इम्पपे्रस की स्लाइड में से उस आकृपत या शब्द का चयन करें पजस िर एनीमेशन लगाना चाहत े

हैं । 

2. आि साइड बार में एनीमेशन टैब िर पक्लक करें और पसंदीदा इफ़ेक्ट को ्लस के पचह्न िर पक्लक 

कर के जोड़ सकते हैं । 
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3.4 स्लाइि िो (Slide Show) 

स्लाइड शो टैब का उियोग कर, प्रजेंटेशन (Presentation) को प्रदमशडत कर सकते हैं । आि िहली स्लाइड 

(Start From First Slide) से शरुू कर सकते हैं, अथवा आि पजस स्लाइड(Start From Current 

Slide) िर हैं वहाां से भी स्लाइड का प्रदशडन कर सकते हैं । 

 “F5” की(Key) दबा कर भी स्लाइड शो को शरुू कर सकते हैं । 
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स्लाइड शो शरुू करने के बाद आिकी स्क्रीन िर पनम्पन पवकल्ि आते हैं । पजसमें आि प्रीपवयस, नेक्स्ट 

स्लाइड, नोट्स( पजनके माध्यम से आि प्रजेंटेशन दतेे समय िि कर व्याख्या कर सकते हैं) आपद दखेेंगे । 

वतामान समय और मजतनी दरे प्रजेंटेशन चल चकुा ह ैउसका समय (Time) नीचे की ओर मदखाई दगेा । 

प्रजेंटेशन को कुछ दरे के पलए िॉज (Pause) कर सकते हैं या रीस्टाटा(Restart) बटन से पर्र से शरुू कर सकते 

हैं । 

 

 

 

कस्टम स्लाइि िो (Custom Slide 

Show): इस ऑ्शन का उपयोग करके हम केवल उस 

स्लाइड का Slide Show चला सकते हैं जहााँ से हम 

चलाना चाहते हैं । उदाहरण के मलए हमारे िास 10 Slide 

हैं और हम केवल 1,3,5,7,9 को ही Show करना चाहत े

हैं, तो हम Custom Slide Show का उपयोग कर सकते 

हैं | 
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1. स्लाइड में पचत्र को जोड़ने के पलए हम इन्सटा मेन्य ूमें इमेज िर पक्लक करके जोड़ सकते हैं । 

2. स्लाइड ट्ाांपज़शन (Slide Transtions) से प्रजेंटेशन के दौरान एक स्लाइड से दसूरी स्लाइड िर जाते 

हुए प्रभाव (Effect) मदखा सकते हैं । 

3. एनीमेशन इरे्क्ट (Animation Effect) प्रजेंटेशन में पकसी भी आकृपत, अक्षर, शब्द आपद को गमत 

करते हुए (Movable) पदखाने के पलए पकया जाता ह ै । एनीमेशन इरे्क्ट लगाने से प्रजेंटेशन आकपर्ात 

और सनु्दर दखेाई दतेा ह ै। 

4. स्लाइड शो टैब का उियोग कर के हम प्रजेंटेशन (Presentation) को प्रदमशडत कर सकते हैं । 

 

 

 

सही नवकल्प क  चयि करें। 

 

1. प्रजेंटेशन में ट्ाांपज़शन कैसा पदखेगा यह दखेन ेके पलए पकस ऑ्शन िर पक्लक पकया जाता ह:ै   

(अ) पप्रांट      (ब) इन्सटा 

(स) होम      (द)  प्री व्यू 

2. यपद आि प्रजेंटेशन में समस्त स्लाइड में ट्ाांपज़शन जोड़ना चाहते हैं तो कौनसे ऑ्शन का चयन 

करेंगे- 

    (अ) एपनमेशन    (ब) पप्रांट प्रीव्यू 

(स)  होम     (द)  अ्लाई टू आल 

3. पनम्पन में से ट्ाांपज़शन का इरे्क्ट नहीं ह ै

(अ) रे्ड (Fade)     (ब) वाईि (Wipe) 

(स) िशु (Push)     (द) पस्िन  (Spin)  

 

4. पनम्पन में से कौनसा पवकल्ि ट्ाांपजशन के टाईपमांग ग्रिु से सांबांपधत नहीं ह ै? 

(अ) साउांड (Sound)      (ब) ड्यरेूशन (Duration) 

(स) ऑन माउस पक्लक (On Mouse Click)  (द) ऑब्जेक्ट कलर (Object Colour)  

महत्िपूणस तबांदु 

अभ्यास-प्रश्न  
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सही कथन के तलए (√) और र्गलत कथन (x)के तलए नचह्न लग इए- 

1. Cut, Fade, Push, Wipe, Split and Reveal आपद ट्ाांपज़शन के इरे्क्ट्स हैं ।     (         ) 

2. ट्ाांपज़शन के इरे्क्ट्स ऑ्शन में से None िर पक्लक करन ेिर स्लाईड से इरे्क्ट्स हटाए जा 

सकत ेहैं ।                 (          ) 

3. प्रजेंटेशन में पिक्चर लगाने के पलए टेबल (Table) टैब िर पक्लक पकया जाता ह ै।     (           ) 

4. प्रजेंटेशन में एनीमेशन के एांटे्स इरे्क्ट (Entrance Effect)  के आईकन का कलर लाल होता ह ै।                         

                (           ) 

ररक्त स्थान की पतूतस कीतजए :- 

1. स्लाईड शो टैब के  .............................. ऑ्शन के द्वारा स्लाईड शो को हम वतामान स्लाईड से 

प्रदमशडत कर सकते ह ै। 

2. प्रजेंटेशन की सभी स्लाईड्स िर ट्ाांपजशन इरे्क्ट लगाने के पलए .......................ऑ्शन का चयन 

पकया जाता ह ै। 

3. इमेज.......................... टैब में िायी ह ै। 

4. प्रजेंटेशन में एक स्लाइड से दसूरी स्लाइड िर जाने के दौरान जीवांत इफ़ेक्ट (Live Effect)  पदखान े

के पलए......................... ऑ्शन का चयन पकया जाता ह ै। 

5. प्रजेंटेशन में पकसी भी आकृपत, अक्षर, शब्द आपद को चलायमान (Movable) पदखान े के 

पलए....................... का चयन पकया जाता ह ै। 

 

 

तमलान कीतजए :- 

1. एनीमेशन                      a इरे्क्ट्स को सभी स्लाइड्स िर एक साथ लगाना 

2. स्लाइड शो                 b पचत्र अक्षर को चलायमान पदखान ेके पलय े

3. अ्लाई टू ऑल             c स्लाइड्स को चलते हुए (शो) दखे सकते हैं  
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लघूत्तरात्मक प्रश्न :- 

1. पचत्र लगान ेके पलये क्या-क्या चरण हैं ? 

2. स्लाइि शो के मलए शोटड कट key कौन सी हैं ? 

3. कस्टम स्लाइड शो ऑ्शन क्या काम आता हैं ? 

 

तनम्पनतलतखत प्रश्नों के उत्तर दीतजए :- 

1. प्रजेंटेशन सॉफ्टवेयर  में एनीमेशन क्या होता ह ै? 

2. एनीमेशन और ट्ाांपज़शन में अांतर बताइए । 

3. पस्िपलट इफ़ेक्ट के कौन-कौन से ऑ्शन होते हैं ? 

4. प्रजेंटेशन को प्रभावी बनाने के पलये क्या-क्या कर सकते हैं ? 

 

प्रायोतर्गक कायस 

1. ट्ाांपज़शन व एनीमेशन का समायोजन करत ेहुए प्रजेंटेशन बनाइए – (पशक्षक िाँच-िाँच पवद्यापथायों का 

ग्रिु बनवा कर प्रैपक्टकल करवाए । 

2. प्रजेंटेशन में पिक्चर (पचत्र) लगाने के स्टे्स का प्रोजेक्ट तैयार कीपजए । 

 

तिक्षक तनदेि 

1. पशक्षक पवद्यापथायों को प्रजेंटेशन में उियोग पलए जाने वाले शॉटाकट (Short cut) का प्रैपक्टकल लैब 

में एक सारणी बनवाए । 

2. पवद्यापथायों को 5-5 के समहूों में पवभापजत करके प्रायोपगक काया करवाएां ।
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4.1 स्पे्रििीट का पररचय 

अिने दपैनक जीवन में हम कई बार सारणीबद्ध सचूी दखेत ेहैं । उदाहरण- खरीददारी के पबल, वापर्ाक 

ररिोटा काडा अथवा पक्रकेट मैच का स्कोर काडा आमद । िांपक्त और कॉलम वाली इन सारपणयों को स्पे्रडशीट 

कहते हैं । यपद हमें पक्रकेट सीरीज में भारतीय टीम के प्रदशान के पलए डाटा को सारणीबद्ध करना हो, उसका 

पवशे्लर्ण करना हो और हमारे िाठ्यक्रम मलू्याांकन के अांश के रूि में िररयोजना जमा करनी हो, तो हम 

एक चाटा िेिर लेंगे, िररयोजना को पडजाइन करेंगे और ररिोटा पलखेंगे तथा इसे जमा कर देंगे । हमने हमेशा 

से ऐसे ही पकया ह ै। िररयोजना में सीरीज के सभी िहल ूशापमल हो सकते हैं लेपकन हम इसस ेखशु नहीं हैं  

क्योंपक िररयोजना ररिोटा पस्थर ह ै। हम इस िेिर ररिोटा से गपतशील पवशे्लर्ण नहीं कर सकते । पर्र हम 

अिने दशाकों को कैस ेआकपर्ात करेंगे ? इलेक्ट्ॉपनक स्पे्रडशीट की दपुनया में आिका स्वागत ह,ै जहाँ िर 

हम यह सब और इसस ेभी अपधक कर सकते हैं । आइए दखेत ेहैं कैस े? 

 

अब तक हमने सीखा:- 

हमने िेंपटांग बनाने के पलए ड्रा, दस्तावेज बनाने के पलए वडा प्रोसेपसांग, प्रेजेंटेशन बनाने के इम्पप्रेस 

आपद सॉफ्टवेयर का अध्ययन पकया ह ै। वडा प्रोसेपसांग में दस्तावेज बनाने के दौरान टेबल बनाना भी 

सीखा ह ै। हम सभी ने अनभुव पकया ह ैपक यपद टेबल में अपधक मात्रा में डेटा एांटर पकया जाता ह ैया 

उस डेटा से उियोगी सचूनाएँ प्राप्त करने का प्रयास पकया जाता ह ैतो हमें पकसी अन्य सॉफ्टवेयर की 

आवश्यकता महससू होती ह ै । हमारी इस आवश्यकता की िपूता करने के पलए हम इस अध्याय में 

स्पे्रडशीट का अध्ययन करेंगे । 
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4.1.1 स्पे्रििीट 

स्पे्रडशीट एक बहुत बड़ी शीट होती ह ैपजसमें आांकड़े और सचूना िांपक्तयों और कॉलम में व्यवपस्थत 

होते हैं । कई प्रकार के स्प्रेडशीट सॉफ्टवेयर उिलब्ध हैं । कुछ िेटेंट सॉफ्टवेयर होते हैं, जैस-े माइक्रोसॉफ्ट 

एक्सेल, लोटस 123 आपद । कुछ पनःशलु्क या ओिन सोसा सॉफ्टवेयर होते हैं जैस ेउबांटू का पलि ेऑपर्स 

कैल्क (LibreOffice Calc) । इन्हें वका शीट्स भी कहा जाता ह ै। डाटा, सेल (Cell) में प्रपवष्ट पकया जाता 

ह ैजो िांपक्त और कॉलम के पवच्छेदन को दशााता ह ै। स्पे्रडशीट की सबस ेबड़ी पवशेर्ता यह ह ैपक यपद स्रोत 

आँकड़ों (Data Source) में िररवतान हो जाता ह ैतो यह स्वतः ही गपणतीय सतू्रों के िररणाम की िनुः गणना 

कर लेता ह ै। स्पे्रडशीट हमारी बड़ी सांख्या में सांख्यात्मक सचूना को तत्काल ररकॉडा करन,े उसे प्रबांपधत 

करने और कई प्रकार से अन्य के साथ बाांटने में सहायता करती ह ै।  

 

पलिे ऑपर्स कैल्क कई िांपक्तयों (Row) और स्तांभों (Column) वाली एक इलेक्ट्ॉपनक 

स्प्रेडशीट (Electronics Spreadsheet) ह,ै पजसका उियोग िाटा को व्यवपस्थत करने, िाटा को ग्रापफ़क 

रूि से प्रस्ततु करने और पवपभन्न गणना करने के पलए पकया जाता ह ै। पलिे ऑपर्स कैल्क में 1048576 

िांपक्तयाँ (Rows) और 16384 कॉलम (Column) हैं । एक िांपक्त और कॉलम पजस स्थान िर एक दसूरे 

को काटते हैं वह स्थान सेल (Cell) कहलाता ह ै। प्रत्येक सेल में कॉलम नाम और िांपक्त सांख्या उदाहरण 

A1, D2, आपद द्वारा िररभापर्त एक िता होता ह ै। इसे सेल सांदभा या सेल िता (Cell Reference or 

Cell Address ) के रूि में भी जाना जाता ह ैऔर पता उस सेल पर मक्लक कर देखा जा सकता ह ै। 

 

4.1 तलिे केर्लक के मूल तत्ि (Basic User Interface of Libre 

Calc) 

 

4.1.1 िकस बुक और िकस िीट:- 

प्रत्येक स्पे्रडशीट र्ाइल को वका बकु कहते हैं और केल्क की वका बुक को .ods के पडर्ाल्ट 

एक्सटेंशन में स्टोर या सेव पकया जाता ह ै। प्रत्येक वका बकु में कई शीट होती हैं इसपलए एक र्ाइल में 

पवपभन्न प्रकार की सांबांपधत जानकारी व्यवपस्थत की जा सकती ह ै । पलिे केल्क की प्रत्येक वका बकु में 

पडफ़ॉल्ट रूि से एक वका शीट पदखाई दतेी ह ै। वका शीट वह के्षत्र ह ैजहाां डाटा स्टोर पकया जाता ह ैऔर काया 

पकया जाता ह।ै जब भी आवश्यक हो अपतररक्त वका शीट जोड़ी जा सकती ह ै। 
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पचत्र 4.1 केल्क इांटररे्स ( Libre Calc interface ) 

• Menu Bar: यह बार ररबन के ऊिर और टाइटल बार के नीचे होता ह ै। मेन्य ुबार में हमें होम, इन्सटा, 

र्ॉमेट, स्टाइल, शीट, डाटा आपद ग्रिु या टैब िाए जाते हैं । केल्क के समस्त कमाांड इन सभी ग्रिु में 

पाए जात ेहैं । जब आि मेन्य ूमें से मकसी एक कायड चयन करते हैं, तब एक पवकल्िों की सचूी प्रकट 

होती ह ै। 

 

• File – िरेू दस्तावेज़ के पलए लाग ूहोने वाले कमाांड्स को शापमल करता ह,ै जैसे पक खोलें(Open), 

सरुपक्षत करें(Save), पवज़ाड्ास(Wizards), िीडीएफ़(PDF) के रूि में पनयाात करें(Export), 

पप्रांट(Print), पडपजटल मसग्नेचर(Digital Signature), टेम्प्लेट(Template) आमद । 

 

• Edit – दस्तावेज़ को सांिापदत करने के मलए कमाांड्स ह,ै जैसे पक अनडू(Undo), कॉिी(Copy) , 

खोजे और बदलें(Find & Replace), टै्क चेंजेस(Track Changes) आमद । 
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• View – Calc यज़ूर इांटरफ़ेस को मवमभन्न रूप में दशाडने के पलए कमाांड्स उपलब्ि हैं, जैसे पक 

टूलबार(Toolbar), व्य ूहडेर(View Header), रु्ल स्क्रीन(Full Screen), ज़मू(Zoom) आमद । 

 

• Insert – स्पे्रडशीट में तत्वों(Element) को डालने के पलए कमाांड्स उपलब्ि हैं, जैसे पक 

इमेज(Image), चाटा(Chart), टेक्स्ट बॉक्स(Text Box), हडेसा और रू्टसा(Headers & 

Footers) आमद । 

 

• Format – स्पे्रडशीट के सेल को सांशोपधत करने के पलए कमाांड्स उपलब्ि हैं, जैसे पक सेल, िेज 

स्टाइल, ऑटोफ़ॉमेट स्टाइल, टेक्स्ट को एमिट करें आमद । 

 

• Styles – स्टाइल्स लाग ूकरने और प्रबांधन करने के पवकल्ि उपलब्ि हैं, जैसे पक हपेडांग, फ़ुटनोट, 

स्टाइल्स प्रबांधन । 

 

• Sheet– तत्व(Element) डालने और पमटाने के पलए कमाांड्स उपलब्ि हैं और िरेू शीट को सांशोपधत 

करने के पलए, जैसे पक िांपक्तयाँ पमटाएां, शीट डालें, शीट का नाम बदलें, नेपवगेट करें आमद । 

 

• Data – आिके स्पे्रडशीट में िाटा को िररवपतात करने के पलए कमाांड्स उपलब्ि हैं, जैसे पक रेंज 

िररभापर्त करें, क्रमबद्ध करें, ऑटोपफ़ल्टर, समकेन, साांपख्यकी आमद ।  

 

• Tools – स्पे्रडशीट की जाँच और अनकूुलन करने के पलए सहायक फ़ां क्शन्स उपलब्ि हैं, उदाहरण 

के पलए स्िेपलांग, स्पे्रडशीट साझा करें, मैक्रोस, पवकल्ि आमद । 

 

• Window – दो कमाांड्स उपलब्ि हैं- न्य ूपवांडो और क्लोज पवांडो आमद ।  

 

• Help – पलिेऑपर्स हले्ि (सॉफ़्टवेयर के साथ शापमल), यज़ूर गाइड्स, और अन्य पवपवध फ़ां क्शन्स 

के पलए पलांक्स उपलब्ि हैं । उदाहरण के पलए सरुपक्षत मोड में िनुरारांभ, लाइसेंस जानकारी, अिडेट्स 

की जाँच करें, पलिेऑपर्स के बारे में । 
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4.2 तलिे केर्लक (Libre Calc) िुरू करना 

 

1. ए्लीकेशन मेन्य ूबटन िर पक्लक 

करें । 

2. Libre calc सचा करें । 

3. केल्क िर पक्लक करें । 

 

 

4.4 वका शीट में नेवीगेट करना 

वका शीट में नेवीगेट करन ेके पलए  माउस और स्क्रॉल बार का उियोग पकया जा सकता ह ै। लेपकन 

इन तकनीकों का उियोग करके 1,048,576  िांपक्तयों और 16,384  कॉलमों में नेवीगेट करना बहुत कपठन 

ह ै। पकसी सेल से िरूी वका शीट को स्क्रॉल पकए पबना सीधे पकसी भी सले में जाने के पलए पनम्पन में से पकसी 

एक शाटाकट पवपध का उियोग पकया जा सकता ह-ै 

तजस स्थान पर जाना है। उपयोर्ग में आने िाले बटन 

एक सेल ऊपर ऊिर के तीर के पनशान वाली की (↑) 

एक सेल नीचे नीचे के तीर का पनशान अथवा ENTER (↓) 

एक सेल ब एाँ बाएाँ तीर का पनशान (←) 

एक सेल द एाँ दाएाँ तीर का पनशान अथवा TAB (→) 

िकस िीट के टॉप पर (सेल A1) CTRL+HOME 

िकस िीट के अांत में (िाटा िाला अांततम सेल) CTRL+END 

पांतक्त के अांत में CTRL + → (दाएाँ तीर का पनशान वाली ‘की’)  

कॉलम के अांत में CTRL + ↓ (नीचे तीर का पनशान वाली ‘की’) 
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4.5 िकस िीटों के बीच नेिीरे्गट करना 

 वका शीटों के बीच जाने के पलए, 

स्क्रीन के नीचे बाएँ कोने में शीट सांख्या िर 

पक्लक करें । यपद वका शीट की सांख्या प्रदपशात 

की जाने वाली सांख्या से अपधक ह ैतो शीट 

सांख्या के साथ पस्थत टैब स्क्रॉपलांग बटन का 

उियोग करें और पर्र चयन करन े के पलए 

शीट सांख्या िर पक्लक करें ।  

 

4.6 फाइल सेि करना 

सेव कमाांड का उियोग कर हम र्ाइल सेव कर सकते हैं । जब हम केल्क में नई र्ाइल खोलते हैं और र्स्टा 

टाइम सेव करते हैं तो केल्क हमें सेव एज िायलॉग बॉक्स पदखाता ह ै। हम यहाँ िर अिनी र्ाइल को अिन े

अनसुार नाम द ेसकते हैं और र्ाइल सेव करने के बाद हमें टाइटल बार िर यह नाम पदखाई दतेा ह ै। 

नोट : र्ाइल सेव करने की शोटा कट कुां जी Ctrl+S  ह ै। 

 

 

 
 

 

टैब स्क्रॉपलांग बटन   
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4.7 तलिे केर्लक में फाइल ओपन करना | 

 

1. र्ाइल िर पक्लक करें । 

2. ओिन िर पक्लक करें, ओपन की िोटस कट की Ctrl + O होती ह ै। 

3. िाउज़ िर पक्लक करें और उस र्ोल्डर िर पक्लक करें पजसमें आिने अिनी र्ाइल सेव की ह ै। 

4. अिनी र्ाइल के नाम िर पक्लक करें । 

5. ओिन िर पक्लक करें । 

 

आपकी फाइल खुल जाएर्गी और तलिे केर्लक (Libre Office Calc) में तदखाई देर्गी | 

 

केर्लक की िकस  िीट को तप्रांट करना 

आि र्ाइल मेन्य ूसे पप्रांट बटन को चनु कर पप्रांट डायलॉग खोल सकते हैं । इसके अलावा आि Ctrl+P 

शॉटडकट की का प्रयोग कर भी शीट को पप्रांट करने के पलए पप्रांट डायलॉग खोल सकते हैं । 

 
 

पप्रांट डायलॉग में आि िषृ्ठों की सांख्या, िेज का साइज, प्रपत शीट पकतने िेज पप्रांट होंगे, कौनसे पप्रांटर से 

आि पप्रांट करना चाहते हैं यह सब चयन कर सकते हैं । 
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1. स्पे्रडशीट को वका शीट भी कहा जाता ह,ै वका शीट िांपक्त (Row) और कॉलम (Column) से 

पमलकर बनती ह ैऔर इसका उियोग फ़ॉमूालों (Formulas) के द्वारा डाटा के प्रबांधन और 

मवशे्लषण में पकया जाता ह ै।  

2. स्पे्रडशीट का उियोग करके बहुत से काया सांिन्न पकये जा सकते हैं जैस ेपरीक्षा पररणाम बनाना, 

बैलेंस शीट बनाना आपद । 

3. प्रत्येक स्पे्रडशीट एक वका बकु ह ैपजसमें एक से अपधक वका शीट होती हैं । (कम्प्यटूर की मेमोरी के 

अनसुार वका शीट की सांख्या इन्सटा की जा सकती ह ै।) 

 

 

 

 

 

सही नवकल्प क  चयि करें : 

1. स्पे्रडशीट में पकतनी िांपक्तयाँ(Row) होती हैं : 

(अ)  16384     (ब) 16382   

(स)  15384     (द)  14384  

2. स्पे्रडशीट में मेन्य ुबार (Menu Bar) कहाँ पस्थत होता ह ै। 

(अ) स्टेटस बार के नीच े   (ब) पसस्टम टे् के िास      

(स)  टाइटल बार के नीचे     (द)  क्लोज बटन के िास  

ररक्त स्थान की पतूतस कीतजए- 

1. स्पे्रडशीट में कॉलम (Column) और पमंि (Row) जहाँ िर एक दसूरे को काटते हैं, वह स्थान 

……………………………………कहलाता ह ै। 

2. स्पे्रडशीट वका बकु के िेज को …………………………. कहते ह ै।   

3. स्पे्रडशीट में ज़मू स्लाइडर की न्यनूतम सीमा ---------------- प्रपतशत और अपधकतम -------

------------------ प्रपतशत होती ह ै। 

महत्िपूणस तबन्दु 

अभ्यास–प्रश्न  
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लघूत्तरात्मक प्रश्न – 

1. नेम बॉक्स में क्या प्राप्त होता ह ै? 

2. सपक्रय सेल क्या ह ै? 

3. स्पे्रि शीट्स का अन्य नाम क्या ह ै? 

4. फाइल ओिन करने की शाटा-कट key क्या होती ह ै? 

निम्िनलनित प्रश्नों के उत्तर दीनिए - 

1. स्पे्रडशीट के होम टैब में उिलब्ध ग्रु् स के नाम पलपखए । 

2. स्पे्रडशीट में र्ाइल ओिन करन ेकी प्रपक्रया पलपखए । 

3. स्पे्रडशीट मखु्यतः पकस प्रकार के कायों में उियोग पलया जाता ह ै? 

 

 

 

प्रायोतर्गक कायस 

1. कक्षा 6 के एक पवद्याथी के टेस्ट की माका शीट बनाएं पजसमें पनम्पन मबंद ुशापमल करें :- 

i. सभी पवर्य के िणूाांक एवां प्राप्ताांक । 

ii. प्राप्ताांकों का जोड़ करें । 

iii. प्राप्ताांकों का प्रपतशत पनकालें । 

iv. माका शीट पप्रांट करें और र्ाइल में लगायें । 

 

 

तिक्षकों के तलए तनदेि 

1. कम्प्यटूर लैब में उिलब्ध उिकरणों की पलस्ट बनाएं पजसमें कायारत एवां ख़राब उिकरणों को 

िथृक करें और पप्रांट कर के र्ाइल में लगवाएां । 

2. पशक्षक पवद्यापथायों से समान प्रकार के कम से कम 3 प्रोजेक्ट बनवाएं । 
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पजस प्रकार हम आपस में भाषा का उपयोग करके एक दसूरे से बातचीत करते हैं, उसी प्रकार कम्प्यटूर 

अपनी भाषा का उपयोग करके हमसे संवाद करता ह ै। इस अध्याय में हम कम्प्यटूर की भाषाओ ंके बारे में 

पढ़ेंगे ।  

5.1. पररचय  

मजस प्रकार हम भाषा के प्रयोग द्वारा आपस में संवाद करते हैं, एक दसूरे को अपनी भावनाओ ंऔर मवचारों 

से अवगत करवाते हैं उसी प्रकार कम्प्यटूर से संवाद का कायड मजन भाषाओ ंअथवा कोि द्वारा करवाया 

जाता ह ैउन्हें कम्प्यटूर की भाषाएाँ कहते हैं । 

 

5.2. कम्प्यूटर की भाषाए ँ

कम्प्यटूर भाषाएाँ दो प्रकार की होती हैं- 

1. मनम्पन स्तरीय भाषा (Low Level Language) 

2. उच्च स्तरीय भाषा (High Level Language) 

 

5.2.1.  निम्ि स्तरीय भ ष   (Low Level Language) :-  

वह भाषाएाँ (Languages) जो अपने संकेतों को मशीन संकेतों में पररवमतडत करने के मलए मकसी भी 

अनवुादक (Translator) को शाममल नहीं करती, मनम्पन स्तरीय भाषा कहलाती हैं । मनम्पन स्तरीय भाषा के 

कोि को मकसी तरह से अनवुाद (Translate) करन ेकी आवश्यकता नहीं पड़ती ह ै। 

मनम्पन स्तरीय भाषा के उदहारण हैं :- 

मशीन भाषा (Machine Language) 

असेम्पबली भाषा (Assembly Language) 
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5.2.1.1. मिीनी भाषा (Machine Language):-  

कम्प्यटूर मसफड  बाइनरी (1 या 0) संकेतों को समझ सकता ह ै। कम्प्यटूर को जो मनदशे बाइनरी कोि 

(Binary Code) में मदया जाता ह ैउन्हें मशीन भाषा (Machine Language) कहा जाता ह ै। मशीनी 

भाषा (Machine Language) मशीन के मलए सरल होती ह ैऔर प्रोग्रामर के मलए ममुश्कल होती ह ै। 

मशीन भाषा प्रोग्राम का रख रखाव भी बहुत कमिन होता ह ैक्योमक इसमें त्रमुटयों (Error) की संभावनाएाँ 

अत्यमिक होती ह ै। 

5.2.1.2. असेंबली भाषा (Assembly Language) 

असेम्पबली भाषा में मनदशे अंगे्रजी के शब्दों में मदए जाते हैं , जैस ेमक NUM, ADD, SUB आमद, 

इसे मनमोमनक कोि (Mnemonic code) कहा जाता ह ै। मशीन भाषा की तलुना में असेम्पबली भाषा को 

समझना आसान होता ह ैपरन्त ुकम्प्यटूर एक इलेक्रॉमनक मिवाइस (Electronic Device) ह ैऔर यह 

मसफड  बाइनरी कोि (Binary Code) को समझता ह,ै इसमलए जो प्रोग्राम असेम्पबली भाषा में मलखा होता 

ह,ै उसे मशीन स्तरीय भाषा (Machine level language) में अनवुाद (Translate) करना होता ह ै।  

 

5.2.2. उच्च स्तरीय भाषा (High Level Languages) 

उच्च स्तरीय भाषाएाँ  प्रोग्राममंग भाषाएाँ  हैं मजनका उपयोग सॉफ्टवेयर बनाने के मलए मकया जाता है । यह 

भाषा अंगे्रजी भाषा के कोि के समान होती ह,ै इसमलए इसे कोि करना या समझना आसान होता ह ै। इसके 

मलए एक रांसलेटर(Translator) की आवश्यकता होती ह,ै जो उच्च स्तरीय भाषा के प्रोग्राम को मशीन 

कोि में अनवुाद करता ह ै इसके उदाहरण हैं–फॉररान (FORTRAN), बेमसक (BASIC), कोबोल 

(COBOL), पास्कल (PASCAL), पाइथन(Python) , सी (C), सी++ (C++), जावा (JAVA) आमद । 

 

5.3. भाषा अनुिादक (Language Translator) 

भाषा अनवुादक ऐसे प्रोग्राम हैं जो एक भार्ा में पनदशे स्वीकार कर अन्य भार्ा में उसके समतलु्य 

पनदशे तैयार करत ेहैं । कम्पिाइलर (Compiler), इन्टरप्रेटर (Interpreter), असेम्पबलर (Assembler) 

भार्ा अनवुादक के कुछ उदाहरण हैं । 

 



 

42 

5.3.1. कम्पपाइलर  

कम्पपाइलर एक पसस्टम सॉफ्टवेयर ह ैपजसका उियोग उच्च स्तरीय प्रोग्रापमांग भार्ा को मशीनी भार्ा 

में िररवपतात करन ेके पलय ेपकया जाता ह ै। कम्पिाइलर िरेू प्रोग्राम को एक साथ कम्पिाइल करता ह ैतथा 

पवपभन्न त्रपुटयों को उनके लाइन नम्पबर के साथ प्रदपशात करता ह ै । कम्पिाइलर द्वारा प्रोग्राम 

पनष्िादन(execute) के समय प्रोग्राम का मैमोरी में होना जरूरी नहीं ह ै। 

 

5.3.2. इन्टरपे्रटर  

वह भार्ा प्रोसेसर जो उच्च स्तरीय प्रोग्रापमांग भार्ा को िांपक्त दर िांपक्त मशीनी भार्ा में िररवपतात करत े

हैं, इन्टरप्रेटर कहलाते हैं । पकसी भी िांपक्त में त्रपुट होने िर इन्टरप्रेटर उसे तत्काल प्रदपशात कर दतेा ह ै । 

इन्टरप्रेटर द्वारा प्रोग्राम पनष्िादन के समय प्रोग्राम का मैमोरी में होना आवश्यक ह ै। 

 

5.3.3. असेम्पबलर  

यह असेम्पबली भार्ाएाँ में पलखे प्रोग्राम को मशीनी भार्ा में िररवपतात करता ह ै । यह एक पसस्टम 

सॉफ्टवेयर ह ै। असेम्पबलर एक बार में एक िांपक्त को मशीनी भार्ा में िररवपतात करता ह ै। 

 

 

 

➢ कम्प्यटूर से संवाद का कायड मजन भाषाओ ंअथवा कोि द्वारा करवाया जाता ह ैउन्हें कम्प्यटूर की 

भाषाएाँ कहते  हैं । 

➢ कम्प्यटूर भाषाएाँ दो प्रकार की होती हैं मनम्पन स्तरीय भाषा (Low Level Language) और उच्च 

स्तरीय भाषा (High Level Language) 

➢ कम्प्यटूर को जो मनदशे बाइनरी कोि (Binary Code) में मदए जाते हैं उन्हें मशीनी भाषा (Machine 

Language) कहते हैं ।  

➢ असेम्पबली भार्ा में पनमोपनक कोड (Mnemonic Code) का प्रयोग मकया जाता ह ै। 

➢ भाषा अनवुादक ऐसे प्रोग्राम हैं जो एक भार्ा में पनदशे स्वीकार कर अन्य भार्ा में उसके समतलु्य 

पनदशे तैयार करत ेहैं । 

महत्िपूणस तबन्दु 
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तनम्पन में से तकसी एक का चयन कीतजए- 

1. पनम्पन में से कौनसी भार्ा उच्च स्तरीय भाषा का उदहारण नहीं हैं ? 

(अ) असेंबली भार्ा    (ब) फॉररान (FORTRAN) 

(स) पाइथन (Python)   (द) जावा (Java) 

2. उच्च स्तरीय प्रोग्रापमांग भार्ा में पलख ेप्रोग्राम को कम्प्यटूर की भार्ा (मशीनी भार्ा) में िररवपतात 

करन ेका काया कौन करता ह ै? 

(अ) इन्टरप्रेटर    (ब) कम्पिाइलर 

(स) अ और ब दोनों   (द) इनमें से कोई नहीं 

 

 

तनम्पन ररक्त स्थानों की पूततस कीतजए- 

1. मशीनी भार्ा _____स्तरीय भार्ा का उदाहरण ह ै। 

2. एक कम्प्यटूर भार्ा में पकसी काया को िणूा करने के पलए पसस्टम से_______के पनदशे होते ह ै। 

 

तनम्पन िाक्यों पर सही (✓) ि र्गलत (X) के नचह्न लर्गाइए- 

1. कम्प्यटूर से संवाद के पलए प्रोग्रापमांग भार्ायें काम में ली जाती हैं । 

2. कम्प्यटूर बाइनरी भार्ा समझता ह ै। 

3. इांटरपे्रटर पकसी त्रपुट को प्रदपशात नहीं  कर सकता ह ै। 

4. कम्पिाइलर भार्ा अनवुादक का एक उदाहरण ह ै। 

5. मशीनी भार्ा को बाइनरी भार्ा नहीं कहा जाता ह ै। 

लघूत्तर त्मक प्रश्न- 

1. कम्प्यटूर भार्ाओ ां को पकतने भागों में बाँटा गया ह ै? 

2. कम्प्यटूर व मनषु्य के बीच संवाद का माध्यम क्या ह ै? 

अभ्यास–प्रश्न  
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3. कम्प्यटूर को कौनसी भार्ा समझता ह ै? 

4. भार्ा अनवुादक के उदाहरण दीपजए । 

 

तनम्पन प्रश्नों के उत्तर तिस्तार से दीतजए- 

1. असेंबलर की आवश्यकता क्यों होती ह ै? 

2. ट्ाांसलेटर क्या करता ह ै?  

3. वतामान में उिलब्ध भार्ाओ ँको पकतन ेभागों में बाांटा गया हैं ? 

4. कम्प्यटूर की पनम्पन स्तरीय व उच्च स्तरीय भार्ा में अांतर स्पष्ट कीमजए । 

 

प्रोजेक्ट कायस 

1. पशक्षक की सहायता से आम बोलचाल की अन्य भार्ाओ ां की जानकारी इकठ्ठा कीपजए ।  

 

तिक्षक के तलए तनदेि 

1. पशक्षक पवद्यापथायों के साथ बात करके अिन ेआस-िास की क्षेत्रीय भार्ाओ ां की एक सचूी  

बनायेंगें । 

2. पशक्षक पवद्यापथायों के साथ कम्प्यटूर की भार्ा िर चचाा करके उनके उदाहरण बताएँगे । 
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अब तक हमनें सीखा :- 

  पिछले अध्याय में हमने जाना मक कम्प्यटूर की भार्ाएँ दो प्रकार की होती हैं Low Level 

language (पनम्पन स्तरीय भार्ा), जैसे Machine(मशीन)  और Assembly (असेंबली) language, 

High level language(उच्च स्तरीय भार्ा)- जैसे – C, C++, Java, Php, Python , JavaScript, 

Ruby । इस अध्याय में हम पाइथन की सामान्य जानकारी हामसल करेंगे । 

 

6.1. प इथि का पररचय (Introduction to Python)  

•  यह एक उच्च स्तरीय ऑब्जेक्ट ओररएांटेड प्रोग्रापमांग 

भार्ा (High-Level Object-Oriented 

Programming Language) ह ै। 

• इसमें अांगे्रजी भार्ा के समान ही कोमिंग python 

language में होती ह ै। 

• यह भाषा Open Source Language ह ै। ये पकसी 

भी Operating System (ऑिरेपटांग पसस्टम) के 

मलए मन:शलु्क उिलब्ध ह ै । (Platform 

Independent) 

पाइथन नाम क्यों रखा र्गया ? 

• 1969 में Monty Python Group द्वारा Monty Python’s Flying Circus नामक series 

प्रसाररत की गई थी । 

• Guido Van Rossum इस series को कार्ी िसांद करते थे। इसके चलते ही उन्होंने अिन े

Computer Language का नाम 'Python' रख पदया ।  

• Python Language का नाम पकसी भी सिा के नाम से नहीं पलया गया ह ै। 
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6.2 Python Programming Features (प इथि की नविेषत एाँ) 

❖ सीखने में आसान (Easy to Learn) : 

यह language C, C++ और Java Language जैसी ह ै। 

इस Language में ज्यादा keywords नही होन ेके कारण 

इसे आसानी से सीखा जा सकता ह ै। 

 

❖ समझने में आसान (Easy to Understand): 

अंगे्रजी भाषा के जैसे syntax होने की वजह से कार्ी अच्छी   

तरह समझ में आती ह ै। 

 

❖ पढ़ने में आसान (Easy to Read): 

पाइथन का प्रोग्राम ज्यादा िेचीदा न होने से ििने में आसानी प्रदान करता ह ै।  

 

❖ र्गततिील (Portable) : 

पाइथन का प्रोग्राम एक ्लेटफ़ॉमड (OS) से दसूरे ्लेटफ़ॉमड िर port करके execute पकया जा 

सकता ह ै। 

 

❖ बड़ी सांख्या मे उपलब्ध लाईिेरी (Large Number of Libraries): 

पाइथन में बहुत सारी libraries होती हैं, मजनस ेबहुत सारे कायड आसानी से मकए जा सकते हैं । 

❖  नि:िुल्क उपलब्ध (Open-Source and 

Free): 

पाइथन सॉफ्टवेयर मन:शलु्क उपलब्ि ह ैऔर पाइथन 

के कोि में आवश्यकतानसुार िररवतान भी पकये जा 

सकते हैं । इसको व्यवसापयक रूि में भी उियोग पलया 

जाता ह ै। 

 

Python Language का  

आपवष्कार 'Guido Van 

Rossum'(गइुडों वेन 

रोसमु) नाम के Dutch 

programmer ने पकया । 

Python की शरुुआत 

1980 में की और 

करीब एक दशक बाद 

में python को 1991 

में launch पकया गया । 
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❖ ऑब्जेक्ट पर आधाररत (Object-Oriented): 

C++ और Java की तरह पाइथन भाषा भी एक Object-Oriented Language ह ै। Object-

Oriented होने के कारण इसके Program समझने में आसान हैं । 

 

❖ समायोजन करने योग्य (Embeddable): 

पाइथन को C, C++ या अन्य भाषाओ ंके साथ समायोपजत (embed) पकया जा सकता ह ै। 

 

❖ तिस्तार करने योग्य (Extensible): 

अगर पकसी दसूरे भाषा का कोि अच्छी तरह काम नहीं कर रहा ह ैया धीमी गपत से काम कर रहा 

ह ैतो उसके बदले में पाइथन का उपयोग पकया जा सकता ह ै। 

➢ प इथि भाषा में सोसस कोि फाइल को .Py extension के साथ save तकया जाता है । 

 

6.3 प इथि प्रोिातमांर्ग के अनुप्रयोर्ग (Python Programming 

Application)  

1.  वैज्ञ निक और कम््यूटेििल अिपु्रयोग (Scientific and Computational 

Applications) 

वैज्ञामनक और कम्प्यटेूशनल अनपु्रयोग के पलए पाइथन में कुछ libraries आती हैं जैसे पक वैज्ञामनक 

कम्प्यमूटंग के पलए SciPy और संख्यात्मक कम्प्यमूटंग के पलए NumPy library का उपयोग पकया 

जाता ह ै। 

 

2. वेब  ए्लीकेिि (Web Application) 

पाइथन की सहायता से वेब ए्लीकेशन बनाने के पलए सामग्री प्रबंिन प्रणाली ( Content 

Management System-CMS) और फे्रमवकड  का उपयोग पकया जाता ह ैजैसे पक Django, Bottle, 

Flask और CherryPy इत्यामद । 
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3. गेनमंग ए्लीकेिि (Gaming Application) 

गेम मवकमसत करने के पलए पाइथन में कुछ modules, libraries का उपयोग पकया जाता ह ैजसैे पक, 

Soya3D और Panda3D ये फे्रमवकड  उच्च  स्तरीय 3D गेम को मवकमसत करने के पलए उपयोग पकया 

जाता ह ै। 

4.  उद्यम और व्य वस नयक अिुप्रयोग (ERP Application) 

उद्यम और व्यावसामयक अनपु्रयोग (Enterprise and Business Application) के पलए ERP5, 

ERPNext और OpenERP का उपयोग पकया जाता ह ै। Youtube, Yahoo और reddit में पाइथन 

का उपयोग पकया गया ह ै। 

5. ग्र निकल अिपु्रयोग (Graphical Application) 

ग्रामफ़क्स मिज़ाइन के पलए पाइथन में Python-Orge, PyQt, PyGtk आपद फे्रमवकड  का उपयोग पकया 

जाता ह ै। 

6.4 प इथि कम्पपाइलर को इसं्ट ल करना -  

पाइथन में प्रोग्रापमांग के पलए कम्प्यटूर में पाइथन कम्पिाइलर का होना अपनवाया ह ै। पाइथन 

कम्पिाइलर िाउनलोि तथा इसं्टाल करन ेके पलए पनम्पन चरणों की िालना करें ।  

Step 1:- वबे ब्राउज़र के search bar में 'download python' पलखें और सचा बटन (Search 

Button) िर पक्लक करें । 

 

Step 2:- वबे ब्राउज़र िर प्रदपशात पलांक Download Python। Python.org िर click करें । 

 

 Step1 Search 
Button 

Step2  
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Step 3:- प्रदपशात पवांडो में पाइथन के नवीनतम संस्करण िर पक्लक करें । जैस ेमक प्रदपशात पचत्र में 

Download python 3.12.1 िर पक्लक करें । 

 

Step 4 :- प्रदपशात डायलॉग बॉक्स में चेक बॉक्स को सही के पनशान से पचपन्हत करें । और Install 

Now िर पक्लक करें । 

 

Step 5 :- पाइथन इसं्टाल करते समय पनम्पन डायलॉग बॉक्स प्रदपशात होता ह ै। प्रोसेस िणूा होने िर 

क्लोज (Close) के बटन िर पक्लक करें । 

  

 

 

 

 

Step4 
Web 

Step3

b 
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6. 5. Python IDE ‘Pycharm’ को इसं्ट ल करना   

पाइथन में प्रोग्रापमांग के पलए पाइथन कम्पिाइलर इांस्टालेशन के बाद हम पाइथन IDE 

(integrated development environment ) Pycharm install करते हैं, इसके  पलए पनम्पन चरणों 

की अनुिालना करते हैं । 

 

Step 1:- वबे ब्राउज़र के search bar में ’Pycharm Python IDE' पलखें और सचा बटन (Search 

Button) िर पक्लक करें । 

Step 2:- वबे ब्राउज़र िर प्रदपशात पलांक PyCharm: the Python IDE for Professional 

Developers by … िर click करें । 

Step 3:- Pycharm Professional िर पक्लक करें । जैस ेमक प्रदपशात पचत्र में (Download)  िर 

पक्लक करें ,  एक्सीक्यटेूबल र्ाइल (.exe) र्ाइल download करें ।  

 

Step2 
Web 

Step1 
Web 

Search 

Button 

Step3 
Web 

https://www.bing.com/ck/a?!&&p=320a8c635007b752JmltdHM9MTcwNDMyNjQwMCZpZ3VpZD0wZDc2YWQ2Zi0xYTdiLTZiMGUtMzY5ZC1iZTE0MWIwYzZhZDQmaW5zaWQ9NTIzMg&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=0d76ad6f-1a7b-6b0e-369d-be141b0c6ad4&psq=pycharm+python+ide&u=a1aHR0cHM6Ly93d3cuamV0YnJhaW5zLmNvbS9weWNoYXJtLw&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=320a8c635007b752JmltdHM9MTcwNDMyNjQwMCZpZ3VpZD0wZDc2YWQ2Zi0xYTdiLTZiMGUtMzY5ZC1iZTE0MWIwYzZhZDQmaW5zaWQ9NTIzMg&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=0d76ad6f-1a7b-6b0e-369d-be141b0c6ad4&psq=pycharm+python+ide&u=a1aHR0cHM6Ly93d3cuamV0YnJhaW5zLmNvbS9weWNoYXJtLw&ntb=1
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Step 4:- िाउनलोि हुई र्ाइल िाउनलोि र्ोल्डर में उिलब्ध होगी , र्ाइल िर डबल पक्लक 

(click) करके  pycharm के सेटअि (.exe) र्ाइल को Run करें । 

Step 5:- प्रदपशात पवज़ाडा में Next बटन िर पक्लक करें ।  

Step 6 -  प्रदपशात पवज़ाडा में िथ (Path) का चयन (Select) कर, Next बटन िर पक्लक करें। 

Next Button 

Step4 
Web 

Next Button 

Select Path 
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Step 7:- प्रदपशात पवज़ाडा में डेस्कटॉि शॉटाकट (32 bit या 64 bit) का चयन कर , Next बटन िर 

पक्लक करें । 

 

Step 8:- प्रदपशात पवज़ाडा में स्टाटा मेन्य ूके पकसी एक र्ोल्डर का चयन करके, इसं्टाल बटन िर 

पक्लक करें । 

 

Next 

Button 

Install 

Button 
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Step 9:- Pycharm installing के समय पनम्पन डायलॉग बॉक्स प्रदपशात होते हैं, प्रोसेस िणूा होने िर 

Finish के बटन िर पक्लक करें ।  

 

6.6. प इथि में प्रोग्र म (Program in Python) 

पाइथन प्रोग्रापमांग करने से िहले यह चेक कर लेना चापहए मक पाइथन कम्पिाइलर हमारे 

कम्प्यूटर में इंस्टाल हुआ है या नहीं । यह जााँच करने के पलए command line (cmd.exe) Run 

करके  cmd पवांडो िर python –version कमाांड type करें । 

 

Input:- 

C:\Users\DELL>python –-version 

Output :- 

Python 3.12.1   

Note:- जैसा पक आि दखे सकते हैं पक हमारे system िर python 3.12.1 इसं्टाल मकया हआु ह ै।  

 

 

 

Finish 

Button 
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अब हम प इथि में प्रोिातमांर्ग के तलए तनम्पन चरणों की अनुपालना करते हैं-

Step 1:- डेस्क टॉि िर प्रदपशात Pycharm IDE शॉटाकट िर पक्लक करें ।  

Step 2:- प्रदपशात पवज़ाडा में Create बटन िर पक्लक करें । 

Step 3:- प्रदपशात पवज़ाडा में New Project बटन िर पक्लक करें ।

 

Create Button 

New Project 
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Step 4:- प्रदपशात Window में python code पलखते हैं और र्ाइल को सेव करत ेहैं । 

 

Source Code :-  Print(“You are welcome in ICT Lab for learning python 

programming”) 

Output :-  You are welcome in ICT Lab for learning python programming 

िोट :-  

उपयुसक्त उदाहरण में print एक library function है तजसका उपयोर्ग User के screen पर 

output तदखाने के तलए तकया है । User के screen पर output तदखाने के तलए  content को 

“ ” के बीच में तलखा जाता है। इसका तिस्ततृ अध्ययन अर्गली कक्षा में तकया ि एग  । 

 

 

1. पाइथन सभी प्रोग्राममंग भाषाओ ाँ में सबसे सरल भार्ा ह ै। 

2. पाइथन उच्च स्तरीय ऑब्जेक्ट ओररएांटेड प्रोग्रापमांग भार्ा (Object-Oriented Programming 

Language) ह ै।  

3. पाइथन की शरुुआत 1980 में हुई। करीब एक दशक बाद पाइथन को 1991 में लॉन्च पकया गया । 

4. पाइथन भार्ा का आपवष्कार (Guido Van Rossum) गइुडो वेन रोसमु नाम के प्रोग्रामर ने पकया । 

5. पाइथन को इसं्टाल करना व इसका संस्करण दखेना बहुत ही आसान ह ै।  

6. पाइथन सीखने, ििने, और समझने में आसान तथा मन:शलु्क उिलब्ध भार्ा ह ै।  

7. पाइथन का उियोग वैज्ञापनक , कम्प्यमुटंग वेब, कम्प्यमुटंग गेम व ग्रापर्कल अनपु्रयोगों में पकया 

जाता ह ै।  

Input 

output 

महत्िपूणस तबन्दु 
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अभ्यास–प्रश्न  

 

तनम्पन में से सही का चयन कीतजए- 

1. पाइथन भार्ा में सोसा कोड र्ाइल को पकस extension के साथ save पकया जाता ह ै? 

(अ) .exe  (ब) .py  (स) .docx  (द) .pdf 

2. पाइथन को कब launch पकया गया ? 

(अ) 1989  (ब) 1996  (स) 1991  (द) 2001 

3. उद्यम और व्यावसामयक अनपु्रयोगों के पलए पकसका उपयोग नहीं पकया जाता ह ै? 

(अ) ERP5      (ब) ERPNext 

(स) OpenERP     (द) PyGtk 

4. ग्रामफ़क मिज़ाइन के पलए पाइथन में पकस फे्रमवकड  का उपयोग पकया जाता ह ै? 

(अ) Soya3D     (ब) Bottle 

(स) Flask      (द) PyQt 

 

तनम्पन ररक्त स्थानों की पूततस कीतजए- 

1. पाइथन एक  ………….(उच्च/पनम्पन) स्तरीय प्रोग्रापमांग भाषा ह ै। 

2. पाइथन का आपवष्कार ____________ प्रोग्रामर ने पकया था ।  

3. पाइथन भार्ा का सॉफ्टवेयर________________(open source/licenced)सॉफ्टवेयर हैं । 

4. पाइथन में______________(Hindi/English) भाषा जैस ेsyntax होते हैं । 

 

लघूत्तर त्मक प्रश्न - 

1. पाइथन प्रोग्राम में “अिना और अिने पवद्यालय के नाम” का  कोि  पलखो ।  

2. पाइथन प्रोग्राम में “I am proud indian” Screen पर प्रदमशडत करने हते ुकोि पलखो ।  

 

 

तनम्पन प्रश्नों के उत्तर तिस्तार में दीतजए- 

1. पाइथन प्रोग्रापमांग की कोई 5 पवशेर्ताए ँको मलमखए ।  
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2. पाइथन प्रोग्रापमांग के कोई 5 अनपु्रयोग मलमखए । 

3. प्रोग्राम के द्वारा पाइथन संस्करण कैस ेजान सकते हैं ? 

 

 

प्रोजेक्ट कायस 

1. पवद्याथी पवपभन्न प्रकार की उच्च स्तरीय भार्ाओ ां की जानकारी इकट्ठा करेंगे ।  

2. पवद्याथी पशक्षकों के सहयोग से Python के बारे में अन्य जानकारी जटुाएंगे ।  

 

 

तिक्षकों के तलए तनदेि 

1. पशक्षक पवद्यापथायों को मनम्पन और उच्च स्तरीय प्रोग्राम के बारे में समझाएं ।  

2. पशक्षक पवद्यापथायों को पाइथन के नवीनतम कम्पिाइलर की जानकारी दें ।  

3. पशक्षक पवद्यापथायों को बेपसक ऑब्जेक्ट ओररएांटटेड तर्थय को समझाएं ।  

4. पशक्षक पवद्यापथायों को print function िर Hands On Practice करवाएं । पवद्यापथायों को 

अिने गावँ/क़स्बा का नाम, पजला का नाम , अिने स्कूल प्रधानाचाया का नाम को print करवाने 

के पलए पाइथन कोि मलखवाएं । 
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इस अध्याय में हम इटंरनेट, वेब िाउपज़ांग, वेब एडे्रस का उियोग तथा सचूनाओ ां को सरुपक्षत रखना सीखेंग े। 

 

इटंरनेट पवश्व स्तर िर अनेक उिकरणों को जोड़ने वाला एक पवशाल नेटवका  ह ै। इांटरनेट (Internet) 

अांगे्रज़ी के दो शब्दों से पमलकर बना हैं- 'इांटर' (Inter) एवां 'नेट' (Net) । इांटर (Inter) का अथा ह-ै 'के मध्य' 

एवां नेट (Net) का अथा हैं- 'सांबांध'। इस प्रकार इांटरनेट का अथा ह ै- दमुनया भर के सभी कम्प्यटूर को एक साथ 

Wired या Wireless तरीके से जोड़े रखना और उनके बीच संचार करना । महन्दी में इटंरनेट का अथड ह-ै 

‘अंतरजाल’। इटंरनेट पवश्व का सबस ेबड़ा तथा लोकपप्रय नेटवका  ह ै। इसके माध्यम से हम पशक्षा, पचपकत्सा, 

पवज्ञान, खेल, राजनीपत, सांगीत, वापणज्य, अन्तररक्ष इत्यापद पकसी भी के्षत्र से सम्पबांपधत जानकारी िल भर में 

प्राप्त कर सकत ेहैं । 

7.1 इांटरनेट की दुतनया (WORLD OF INTERNET)  

इांटरनेट के पवपभन्न क्षेत्रों के पलए मानक व पदशा-पनदशे तय करन ेतथा अनसुन्धान करन ेवाला समहू 

World Wide Web Consortium (W3C) कहलाता ह ै । इटंरनेट के मध्य िाटा का आदान प्रदान या 

सचूनाओ ंके आदान-प्रदान के पलए कुछ पनयम तय पकये गए हैं, पजन्हें प्रोटोकॉल कहा जाता ह ै। 

इटंरनेट को नेटवकों का नेटवका  भी कहा जाता ह ैक्योंपक 

पवश्व के लगभग सभी नटेवका  इटंरनेट के माध्यम से िरस्िर जड़ेु 

होते हैं । इटंरनेट से जड़ुा व्यपक्त अिने कम्प्यटूर से पवश्व के पकसी 

भी भाग में रहन ेवाले व्यपक्त से सांिका  कर सकता ह ै। यह त्वररत 

सांचार, सचूना साझा करन े व ऑनलाइन गपतपवपधयों की 

सपुवधा प्रदान करता ह ै । इसके प्रमखु घटक बेब िाउजर, 

बेबसाइट और सचा इांजन हैं । 
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“ऐसा नेटवका  या चैनल, जो एक दशे के पवपभन्न शहरों को तथा एक दशे को दसूरे दशे से जोड़ता ह ैऔर उसके 

मध्य डाटा ट्ाांसर्र मीपडया (Data Transfer Media) के रूि में काम करता ह,ै इांटरनेट कहलाता ह ै।” 

 

7.2 इांटरनेट का इततहास (HISTORY OF INTERNET) 

• इटंरनेट का प्रारम्पभ 1960 के दशक में हुआ जब अमेररका के रक्षा पवभाग ने मलूतः वैज्ञापनक प्रयोगों 

तथा अनसुांधान कायों के पलए इसका पवकास पकया । 1969 में अमेररकी रक्षा पवभाग ने अिन ेसाथ 

कैपलर्ोपनाया पवश्वपवद्यालय तथा स्टैनर्ोडा अनसुांधान सांस्थान को नेटवका  द्वारा जोड़कर इटंरनेट की 

शरुुआत की। इस नेटवका  को "ARPANET" नाम पदया गया । 

• 1979 में पिपटश डाकघर न ेिहला अांतरराष्ट्ीय कम्प्यटूर नेटवका  बनाकर इटंरनेट की एक नई प्रौद्योपगकी 

का आरम्पभ पकया । 1986 में अमेररका की नेशनल साइांस र्ाउांडेशन (National Science 

Foundation-NSF) ने "NSFNET" नाम का एक नेटवका  पवकपसत पकया । बाद में इसे भी 

ARPANET से जोड़ पदया गया । NSF आज भी इटंरनेट में एक बैकबोन नेटवका  का काया करता ह ै। 

• 1989 में पिपटश वैज्ञापनक पटम बनासा-ली (Tim 

Berners Lee) ने इांटरनेट िर सांचार को सरल 

बनाने के पलए वल्डा वाइड वेब (World Wide 

Web - www) का आपवष्कार पकया । इन्होंन े

6 अगस्त 1991 को प्रथम वेबसाइट का दपुनया 

भर के लोगों से पररचय करवाया । इटंरनेट के 

इमतहास में यह एक क्रामन्तकारी ख़ोज थी । 

• TCP/IP (ट्ाांसपमशन कां ट्ोल प्रोटोकॉल /इटंरनेट प्रोटोकॉल) का प्रयोग होने से नेटवका  (ARPANET) 

को सांचार का प्रमाणीकृत माध्यम पमला । इसे ही िणूा रूि से इटंरनेट माना गया ह ै।  

• इसके बाद अनेक नई तकनीक पवकपसत हुई,ं अनेक नए नेटवका  अपस्तत्व में आए और इटंरनेट से जड़ुते 

चले गए । इस प्रकार इटंरनेट अिनी वतामान अवस्था में िहुांचा  । इसका पनरांतर पवकास अब भी जारी  

ह ै। 
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7.3 इांटरनेट की कायस प्रणाली (WORKING OF INTERNET)  

इटंरनेट से जड़ुने के पलए हमें इटंरनेट सेवा प्रदाता (Internet Service Provider- ISP) की सहायता 

लेनी होती ह ै। इांटरनेट सवेा प्रदाता वह कां िनी ह,ै जो आिको इांटरनेट और अन्य वेब सेवाओ ां तक िहुांचने की 

सपुवधा दतेी ह ै । ये इटंरनेट से जड़ुने के पवपभन्न तरीके प्रदान करती ह,ै पजसमें डायल-अि, केबल, र्ाइबर 

ऑप्टक्स या Wi-Fi शापमल ह।ै ये पवपभन्न कनेक्शन आिके इांटरनेट िहुचँ की गपत पनधााररत करत ेहैं ।  

उियोगकताा मोबाइल यपुक्तयों जैस ेलैिटॉि, टेबलटे, स्माटा र्ोन आपद के पलए भी पवपभन्न सेवा प्रदाताओ ां 

के द्वारा अनेक प्रकार के इटंरनेट ्लान उिलब्ध करवाए जा रह ेहैं । वतामान में लगभग सभी सेवा प्रदाता तीव्र 

गपत वाली 4G (Fourth Generation) इटंरनटे सेवाएां द ेरह ेहैं जबपक कुछ सेवा प्रदाताओ ां ने अत्यपधक तीव्र 

गपत वाली 5G (Fifth Generation) इटंरनेट सेवाएां भी दनेा प्रारम्पभ कर दी ह ै।  

 

7.3.1 ड ट  सांचरण (DATA TRANSMISSION) 

जब आि पकसी वेबसाइट तक िहुांचते हैं या ईमले भेजत े

हैं, तो आिका पडवाइस जानकारी को छोटे िैकेट में तोड़ दतेा ह ै

। इन िैकेटों में िाटा, स्रोत, गांतव्य का िता और अन्य प्रासांपगक 

जानकारी शापमल होती ह ै।  

 

7.3.2 प्रोटोकॉल(PROTOCOL) 

ट्ाांसपमशन कां ट्ोल प्रोटोकॉल (टीसीिी) और इांटरनेट प्रोटोकॉल (आईिी) इांटरनेट सांचार के पलए मलूभतू 

आवश्यकता ह ै। टीसीिी यह सपुनपश्चत करता ह ैपक िाटा पबना पकसी त्रपुट के अिने गांतव्य तक िहुांचे, जबपक 

आईिी इांटरनेट िर िाटा के िते और गमन को सांभालता ह ै। 

 

7.3.3 ड ट  का र्गमन(ROUTING) 

राउटर प्रमखु घटक ह ैजो पवपभन्न नेटवका  के बीच िाटा िैकेट को पनदपेशत करता ह ैऔर गांतव्य आईिी 

िते का पवशे्लर्ण करता ह ै। राउटर के इांटरकनेक्टेड नेटवका  के माध्यम से िाटा यात्रा के पलए िथ पनधााररत 

करता ह ै। 
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7.3.4 िोमेन नाम प्रणाली (DOMAIN NAME SYSTEM) 

डोमेन नाम प्रणाली (डीएनएस) उियोगकताा के अनकूुल डोमेन नाम (जैस-े 

www.shaladarpan.nic.in) को इटंरनेट प्रोटोकॉल एडे्रस को अनकूुल करने की प्रमक्रया ह ै। यह याद रखने 

में आसान नामों का उियोग कर करके वेबसाइट तक िहुांचाता ह ै।  

 

7.3.5 इांटरनेट सेिा प्रदाता (INTERNET SERVICE PROVIDER) 

इटंरनेट सेवा प्रदाता (आईएसिी) आिके पडवाइस और 

इांटरनेट के बीच भौपतक कनेक्शन प्रदान करत ेहैं । यह िाटा 

स्थानान्तररत करन े के पलए र्ाइबर ऑप्टक्स, केबल या 

वायरलेस कनेक्शन आमद का उियोग करत ेहैं । 

 

7.3.6 सिसर (SERVER) 

सवडर एक प्रोग्राम या हािडवेयर ह ैजो क्लाइटं के 

अनरुोि पर िाटा, सेवाएाँ, संसािन या अन्य 

कम्प्यटूर को प्रोग्राम प्रदान करता ह ै। 

 

7.3.7 िाउ़िर (BROWSER)  

िाउज़र एक सॉफ्टवेयर प्रोग्राम ह ैमजसका उपयोग इटंरनेट पर जानकारी खोजने और प्रदमशडत करने के मलए 

मकया जाता ह ै। वेब पजे तक पहुाँचने के मलए ब्राउज़र का सवाडमिक उपयोग मकया जाता ह ै।  गगूल क्रोम, 

फ़ायरफ़ॉक्स या सर्ारी वेब िाउज़र के उदाहरण हैं ।  

 

7.3.8 सुरक्षा प्रोटोकॉल (SECURITY PROTOCOL)  

HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure) जैस े

प्रोटोकॉल  ट्ाांसपमशन के दौरान िाटा को एपन्क्र्ट करत ेहैं, सरुक्षा 

बिाते हैं और कम्प्यटूर नेटवकड  पर सरुमक्षत संचार के मलए कायड करते हैं । 
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7.4  िेब िाउत़िांर्ग (WEB BROWSING) 

वेब िाउपज़ांग एक प्रमक्रया ह ै पजसमें उियोगकताा 

वेब िाउज़र का उियोग करके इांटरनेट िर जानकारी प्राप्त 

करने, समाचार दखेने, पवपभन्न वबेसाइटों का अन्वेर्ण 

करने, ऑनलाइन सेवाओ ां का उियोग करने आमद के 

मलए करता ह ै। 

वेब िाउज़सा, जैस-े क्रोम, फायरफॉक्स, सफारी 

और एज, उियोगकताा को वेबसाइट्स दखेन ेऔर इांटरनेट 

िर सांवाद करन ेकी सपुवधा प्रदान करत ेहैं । उियोगकताा वेब एडे्रस (URL- यपूनफ़ॉमा ररसोसा लोकेटर) द्वारा 

पकसी भी वेबसाइट तक िहुचँ सकता ह ै।  

 

➢ िेब िाउत़िांर्ग की सामान्य तक्रयाएां  

• िेबसाइट प्रिेि: वेब एडे्रस को 

िाउज़र में टाइि करके वेबसाइट िर 

िहुचँना ।  

• खोज: सचा इांजन का उियोग करके 

पवपभन्न पवर्यों िर जानकारी खोजना ।  

• िेब तलांक पर तक्लक करना: एक 

से अपधक वेब िषृ्ठों के बीच जाने के 

पलए पलांकों िर पक्लक करना ।  

• िाउनलोि: ऑपडयो, वीपडयो या अन्य फ़ाइल डाउनलोड करना ।  

वेब िाउपज़ांग उियोगकतााओ ां को इांटरनेट पर उपलब्ि सभी प्रकार की सामग्री तक िहुचँने में सहायता 

करता ह ै। 

 

 



 

63 

7.5 िेबसाइट (WEBSITE) 

वेबसाइट अनेक वेब पजे का समहू ह ै जो 

मकसी िोमेन नाम के माध्यम से एक दसूरे से जोड़ 

मदया जाता ह ै । वेबसाइट्स पवपभन्न प्रकार की 

सामग्री को होस्ट करती ह,ै जैस ेपक टेक्स्ट,  पचत्र,  

वीपडयो  और अन्य मल्टीमीपडया सामग्री । 

वेबसाइट के महत्विणूा भाग पनम्पन हैं -  

• िोमेन: वेबसाइट का एक यपूनक वेब एडे्रस 

होता ह,ै पजस ेडोमेन कहा जाता ह ै। पकसी एक 

डोमेन नाम के हमेशा दो या दो से अपधक भाग होते हैं जो की पबन्द ु(Dots) के द्वारा िथृक पकए जाते हैं । 

उदाहरण के पलए, "www.shaladarpan.nic.in"। इसमें पवपभन्न एक्सटेंशन जैस े.nic.in, .com, .net, 

.org आपद होते हैं । 

• िेब पृष्ठ: एक वेबसाइट में अनेक वेब िषृ्ठ हो सकते हैं, जो अलग-अलग सामग्री को प्रदपशात करत ेहैं ।  

• होतस्टांर्ग सतिसस: वेबसाइट की फ़ाइलें और िाटा एक सवार िर होती हैं, जो होपस्टांग सपवास प्रदान करती 

ह ै।  

• नेतिरे्गिन मेन्यू: वेबसाइट िर सभी िषृ्ठों तक िहुचँने के पलए एक नेपवगेशन मेन्य ूहोता ह ै।  

• इांटरफ़ेस तलांक: वेब िषृ्ठों के बीच जाने के पलए इांटरफ़ेस पलांक होते हैं ।  

• बैक-एांि फाइबर: पजसस ेवेबसाइट िर सामग्री को प्रबांपधत पकया जाता ह ै । वेबसाइट्स व्यपक्तगत 

उद्दशे्यों, व्यािार, पशक्षा, सामापजक जागरूकता, राजकीय व सावडजमनक कायों के मलए बनाई जाती हैं ।  

 

7.6 िेब एडे्रस (WEB ADDRESS) 

वेब एडे्रस का प्रयोग इांटरनेट िर उिलब्ध वेबसाइट या वेब िषृ्ठ िर िहुचँन ेके पलए मकया जाता ह ै। इसे 

"यपूनफ़ॉमा ररसोसा लोकेटर" (URL) भी कहा जाता ह ै । वबे एडे्रस एक पवपशष्ट िथ और डोमेन नाम से 

पमलकर बनता ह ै।  

 



 

64 

उदाहरण के तलए :- https://rajeduboard.rajasthan.gov.in/books/ 

   https://WWW.shaladarpan.nic.in/page 

• URL:-  

https://rajeduboard.rajasthan.gov.in/books/ 

• प्रोटोकॉल (Protocol):-  https://  

• िोमेन नाम (Domain Name):-  

rajeduboard.rajasthan.gov.in 

• पथ (Path):-  /books 

इसमें "https://" प्रोटोकॉल को दशााता ह ै

"www.shaladarpan.nic.in" डोमेन नाम को पदखाता ह ैऔर "/page" िथ को बताता ह ैपजस िषृ्ठ िर 

िहुचँना ह ै। यह वेब एडे्रस िाउज़र में टाइि करके या पलांक िर पक्लक करके वेबसाइट तक िहुचँन ेका तरीका 

होता ह ै। 

 

7.7 िेब पेज(Web Page): 

एक वेबसाइट िर बहुत सारे वेब पेज होते हैं, अथाडत एक वेबसाइट बहुत सारे वेब िेज का समहू ह ै। 

एक वेब िेज कई सारी सचूनाओ ां को संग्रमहत रखता ह ै। उदाहरण के पलए आि वेब िेज िर पचत्र, शब्द, 

टेबल, वीपडयो आपद दखे सकते हैं । 

आइए हम अिना स्वयां का वेब िेज बनाते हैं । 

िेब पेज बनाने के तलए हमें तनम्पन टूल की आवश्यकत  होर्गी- 

1. एक भार्ा - Hyper Text Markup Language(HTML), XML 

2. एक टेक्स्ट एपडटर- नोटिैड (Notepad), GNOME Text Editor, Notepad++ 

3. वेब िेज को दखेने के पलए एक वेब िाउज़र - Chrome, Edge, Mozila Firefox, DuckDuckGo 

 

https://rajeduboard.rajasthan.gov.in/books/
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7.7.1 हाइपर टेक्स्ट माकस अप लैंग्िेज (Hyper Text Markup Language) 

(HTML): 

आिने जब वबे एडे्रस के बारे में ििा तो िाया होगा मक हम URL में http प्रोटोकॉल को उियोग में 

लेते हैं । इस प्रोटोकॉल का िरूा नाम ह ैहाइिर टेक्स्ट ट्ाांसर्र प्रोटोकॉल और इसे समझने के पलए कम्प्यटूर को 

एक पवशेर् भार्ा की आवश्यकता होती ह ै पजसे हम HTML कहते हैं । HTML भार्ा एक पवशेर् सांरचना 

वाली भार्ा होती ह,ै इसमें हम पवपभन्न प्रकार के टैग(Tag) का उियोग करते हैं । 

टैर्ग(Tag): ये दो प्रकार के होते हैं : 

• Container Tag (कंटेिर टैग): इस प्रकार के टैग में िहले एक ओिन टैग पर्र कां टेंट और 

बाद में क्लोज्ड टैग का उपयोग मकया जाता हैं । 

पजस प्रकार हम कां टेनर में सामान रखते हैं  उसी प्रकार ‘कां टेनर टैर्ग’ में भी अिना कां टेंट रखते 

हैं । 

Open Tag +Content +Close Tag 

Eg.    <head> hello</head> 

Eg.  <body>This is beautiful</body> 

िोट:- हम क्लोज टैग में केवल शे्लर्( / )(Slash) पचह्न का उियोग करत ेहैं । अगर हम क्लोज 

टैग का उियोग नहीं करेंगे तो कां टेनर टैग काम नहीं करेगा । 

• Empty Tag: इस प्रकार के टैग में हम केवल ओिन टैग का प्रयोग करते हैं । 

Eg.  <p> Hello<p> 

      <p>my<p> 

 <br>name<br> 
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7.7.2 टेक्स्ट एतिटर में िेबसाइट बनाना: 

इसके पलए आि पकसी भी टेस्ट एपडटर का उियोग कर सकते हैं, हम इस अध्याय में उबांटू िर 

उिलब्ध GNOME Text Editor का उियोग करेंगे । 

आि इसे ए्लीकेशन मेन्य ूसे ओिन कर सकते हैं । ओिन करने के बाद आिको एक खाली स्क्रीन पदखाई 

दगेी । 

 

हम इस अध्याय में एक बेहद आसान वबे िेज बनाना सीखेंगे; पजसमें हम अिना नाम और सन्दशे 

िाउज़र के वेब िेज िर मदखाएंगे । 

इसे आसानी से समझने के पलए हम कुछ टैग को समझते हैं । 

Html tag: चूांपक िरूा वेब िेज html भार्ा में पलख रह ेहैं इसपलए हमारा िरूा काया इस टैग में होगा । 

यह एक प्रकार का कां टेनर टैग ह ै। <html></html> 

Head tag: यह वेबिजे की हपैडांग को दशााता ह।ै यह भी एक प्रकार का कां टेनर टैग ही ह ै। 

<head></head> 

Title tag: यह एक महत्विणूा टैग ह,ै आि िाउज़र में अिनी वेबसाइट का नाम इसके माध्यम से सेट 

कर सकते ह ै। <title></title> 
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Body tag: इसके माध्यम से आि बापक का कां टेंट वेब िेज में दशााते हैं । आि इसमें टेक्स्ट, र्ोटो, 

जोड़ सकते हैं, यह भी एक प्रकार का कां टेनर टैग ह ै। <body></body> 

आि सबसे िहले इस उदाहरण को दखेें। हमारा िरूा वबेिेज html कां टेनर के अांदर पलखा जायेगा। इसमें िहला 

भाग हडे(Head) और दसूरा भाग बॉडी(Body) होगा ।  

 

 

फाइल को सेि करना:  इस र्ाइल को आि पकसी भी नाम के साथ सेव कर सकते हैं । हम इस र्ाइल 

को .htm या .html एक्सटेंशन के साथ सेव करेंगे । 

 

जैसे ही आि र्ाइल को सेव .htm एक्सटेंशन के साथ सेव करेंगे आिके टेक्स्ट एपडटर में सभी टैग हाईलाइट 

हो जाएंगे । 
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आि टेक्स्ट एपडटर के मेन्य ूमें से कई अन्य ऑ्शन भी दखे सकते हैं । आि find और replace भी कर 

सकते हैं या सीधे ही पकसी लाइन िर जा सकते हैं । आिको सभी लाइन नांबर भी टेक्स्ट एपडटर में पदखाई देंगे 

। 
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अपना िेब पेज देखना: आि अिने वेब िेज को दखेने के पलए सेव की हुई र्ाइल को पकसी भी िाउज़र में 

ओिन कर सकते हैं ।  िाउज़र में यह इस प्रकार पदखाई दगेा । 

7.8 साइबर सुरक्षा (CYBER SAFETY) 

साइबर सरुक्षा का अथड- सचूनाओ ां और सांचार तकनीक का सरुपक्षत व पजम्पमेदार उियोग करना ह ै। 

यह सचूनाओ ां को सरुपक्षत रखन ेके साथ-साथ उपयोगकताड के पलए पजम्पमेदारी को भी िररभापर्त करता ह ै

। जैस े- ऑनलाइन रहत ेहुए हमें अन्य व्यपक्तयों के साथ मशष्ट व्यवहार करना चापहए, व्यमिगत सचूनाओ ां को 

इटंरनेट िर साझा नहीं करना चापहए आपद । 

7.8.1 साइबर सुरक्षा कैसे करे ? 

• कम्प्यटूर को छोड़न ेसे िहले उसे शट िाउन अवश्य करें । 

• डु्लीकेट या अनामिकृत साफ्टवेयसा के उियोग से बचें । 

• अनजान पेन ड्राइव का उपयोग नहीं करें उनमें वायरस हो सकते हैं । 

•  मकसी अन्य व्यमि के साथ आपका पासविड साझा नहीं करें । 

• मकसी अन्य व्यमि को OTP साझा नहीं करें । 

• अनजान मलंक पर मक्लक नहीं करें । 
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7.8.2 साइबर सुरक्षा नहीं करने से हातनय ं 

• डु्लीकेट सॉफ्टवेयरसा के उियोग से हमारे िासवडा चोरी हो सकते हैं । 

• कम्प्यटूर को छोड़ने से पहले शट िाउन  नहीं करने से कोई भी व्यपक्त आि की जानकारी दखे 

सकता ह ैव उसमें गलत पनयत से बदलाव भी कर सकता ह ै। 

• डु्लीकेट सॉफ्टवेयसा के उियोग से हमारे पडवाइस (उिकरण) में सांरपक्षत पनजी जानकारी व अन्य 

सचूनाएं चोरी हो सकती हैं । 

• अनजान मलंक पर मक्लक करने से कम्प्यटूर पर मैलवयेर अमतक्रमण कर सकते हैं । 

•  

 

 

1. इटंरनेट को नेटवकों का नेटवका  भी कहा जाता ह ैक्योंपक पवश्व के लगभग सभी नेटवका  इटंरनटे के 

माध्यम से िरस्िर जड़ेु होते हैं । 

2. इांटरनेट न ेप्रत्येक के्षत्र को लाभापन्वत पकया हैं जसै-े पशक्षा, खेलकूद, समाचार, व्यािार आपद । 

3. इटंरनेट दपुनया भर की सचूनाओ ां व डाटा के आदान-प्रदान करन े की क्षमता रखता ह ै । इसकी 

लोकपप्रयता का रहस्य इसकी सरलता ह ै।  

4. इांटरनेट को पवपभन्न क्षेत्रों में उियोग करन ेके पलए मानक व पदशा-पनदशे तय पकये गय ेहैं ।  

5. इटंरनेट के मानक तय करन े व इटंरनेट िर अनसुन्धान करन े वाला समहू World Wide Web 

Consortium (W3C) कहलाता ह ै।  

6. इांटरनेट पर सभी जानकाररयां इटंरनेट सवार के माध्यम से आती ह ै। 

7. इटंरनेट का उियोग करने के पलए पनयम तय पकए गए हैं, पजन्हें प्रोटोकॉल कहा जाता ह ै। 

8. 1969 में अमरेरकी रक्षा पवभाग ने अिने साथ कैपलर्ोपनाया पवश्वपवद्यालय तथा स्टेनर्ोडा अनसुांधान 

सांस्थान को नेटवका  द्वारा जोड़कर इटंरनेट की शरुुआत की । इस नेटवका  को 'ARPRANET नाम 

पदया गया । 

9. पिपटश वैज्ञापनक पटम बनासा-ली (Tim Berners Lee) ने इांटरनेट िर सांचार को सरल बनाने के पलए 

WWW का आपवष्कार 1989 में पकया । 

10. 'www' का अथा वल्डा वाइड वेब (पवश्व व्यािी बेब या World Wide Web) ह ै। 

महत्िपूणस तबन्दु 
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11. वेब िाउज़र सॉफ्टवेयर हैं पजसकी आवश्यकता वेब िषृ्ठों को दखेन ेके पलए होती ह ै। 

12. िाउज़र को वेब क्लाइांट या इांटरनेट नेपवगेशन टूल के नाम से भी जाना जाता ह ै। 

 

 

 

 

सही नवकल्प का चयन कीतजए- 

1. www का आपवष्कार पकस सन ्में हुआ ? 

(अ) 1983   (ब) 1971  (स) 1989  (द)1960 

2. इटंरनेट पनम्पन में से कौनसी सपुविाएं  प्रदान करता हैं ? 

(अ) त्वररत सांचार   (ब) सचूना साझा करना  

(स) ऑनलाइन गपतपवपधयां   (द) उपरोि सभी 

3. यआूरएल का अथा हैं- 

(अ) यपूनर्ोमा ररसचा पलपमटेड (ब) यपूनर्ॉमा ररसोसा लोकेटर 

(स) यपूनलाइन ररसोसा लैब्स  (द) यपूनर्ॉमा ररसचा लोकेटर 

4. नेटवकों का नेटवका  कहलाता हैं- 

(अ) LAN     (ब) MAN 

(स) WAN      (द) Internet 

5. इांटरनेट के पलए मानक तय करन ेवाला समहू कहलाता ह ै- 

(अ) IP     (ब) TCP  

(स) W3C     (द) HTTP 

 

 तनम्पन ररक्त स्थानों की पूततस कीतजए- 

1. एक िषृ्ठ से दसूरे िषृ्ठ पर जाने के मलए _____की आवश्यकता होती ह ै। 

2. वेब एडे्रस एक पवपशष्ट_____और_____से पमलकर बना होता ह ै। 

3. _____________सॉफ्टवेयर के उियोग से बचें । 

4. वेबसाइट िर सभी िषृ्ठों तक िहुचनें के पलए___________ मेन्य ूहोता ह ै। 

अभ्यास–प्रश्न  
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 तनम्पन िब्दों का पूरा नाम तलतखए- 

1. W3C  2. WWW  3. ISP  4. URL  5. HTTPS 

 

लघूत्तर त्मक प्रश्न - 

1. इटंरनेट को पररभामषत करें ? 

2. WWW की खोज पकसने की ? 

3. इटंरनेट को नेटवकों का नेटवका  क्यों कहा जाता ह ै? 

4. िाउज़र का क्या काया होता ह ै? 

5. डोमेन नाम को कौन आईिी िते में अनवुापदत करता ह ै? 

 

तनम्पन प्रश्नों के उत्तर तिस्तार से दीतजए- 

1. साइबर सरुक्षा को समझाइए ।  

2. वेब एडे्रस को समझाइए । 

3. इटंरनेट की कायाप्रणाली बताइए । 

 

 

प्रोजेक्ट कायस 

1. इटंरनेट का प्रयोग करके पवपभन्न प्रकार के कम्प्यूटरों के पचत्र इकट्ठा कीपजए । 

 

 

तिक्षक के तलए तनदेि 

1. पशक्षक पवद्यापथायों को अध्याय में बताई गई ंमवमभन्न HTML कमांि का अभ्यास करवाए । 

2. पशक्षक पवद्यापथायों को ICT लैब में ल ेजाकर इटंरनेट का उियोग करना मसखाएंगे ।
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अब तक हमन ेसीखा :- 

पिछली कक्षा में हम सीख चकेु हैं पक कृपत्रम बपुद्धमत्ता का हमारे दपैनक जीवन में क्या योगदान ह ै।  इस अध्याय 

में हम जानेंगे कृपत्रम बपुद्धमत्ता का अन्य के्षत्रों में क्या उियोग ह ैतथा कृपत्रम बपुद्धमत्ता के लाभ व इसके प्रमतकूल 

प्रभावों के बारे में चचाा करेंगे । 

आज के आधपुनक यगु में कृपत्रम बपुद्धमत्ता का बहुत अपधक महत्व ह ै। यह पकसी मनषु्य की तरह सोचन े

व समझने की क्षमता रखता ह;ै जो कृपत्रम बपुद्धमत्ता को मनषु्य की तरह काया करन ेमें सक्षम बनाता ह ै। कृपत्रम 

बपुद्धमत्ता का उियोग सभी क्षेत्रों में पकया जा रहा ह,ै लेपकन इन काया क्षते्रों में इनके कुछ लाभ व हापन भी ह,ै 

पजनके कारण कृपत्रम बपुद्धमत्ता का उियोग सीपमत स्तर िर ही पकया जा रहा ह ै। 

 

8.1. कृतिम बुतिमत्ता से पररचय (Introduction to Artificial 

Intelligence) 

कृपत्रम बपुद्धमत्ता को अांगे्रजी भार्ा में 

ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

(आपटापर्पशयल इांटेपलजेंस) कहा जाता ह ै। 

आपटापर्पशयल इांटेपलजेंस (AI) में मानव 

बपुद्धमत्ता का पसमलुेशन (अनसुरण) पकया 

जाता ह,ै पजसस ेमशीनें सोचने और सीखन ेकी 

क्षमता प्राप्त करती हैं । इसमें मशीन लपनांग, 
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नैचरुल लैंग्वेज प्रोसेपसांग और कम्प्यटूर पवजन जैसी तकनीकें  शापमल होती ह,ै जो कम्प्यटूर को मानव 

बपुद्धमत्ता की तरह काया करन ेमें सक्षम बनाती हैं । कृपत्रम बपुद्धमत्ता को छोटे रूि (Short Form) में AI भी 

कहा जाता ह ै।  

8.2. कृतिम बुतिमत्ता के तितभन्न के्षिों में अनुप्रयोर्ग :- 

8.2.1 स्िास््य (Health Care) 

मेपडकल में कृपत्रम बपुद्धमत्ता (AI) का प्रयोग रोगों के 

पनदान, पचपकत्सा योजनाओ ां की तैयारी, पचपकत्सा छपवयों 

(जैस-े X-RAY, MRI) का पवशे्लर्ण, रोगों के िवूाानमुान, 

और पचपकत्सकों द्वारा िाटा एक्सेस (सचूना प्राप्त करना) 

करन ेमें शापमल ह ै। इसस ेरोगों के शीघ्र और सटीक पनदान, 

उच्चतम दर की पचपकत्सा योजनाएां बनाने और पचपकत्सकों को सरुपक्षत िाटा तक िहुांचाने में सहायता होती 

ह ै।  

 

8.2.2   तिक्षा (Education) 

पशक्षा में कृपत्रम बपुद्धमत्ता (AI) 

का अपद्वतीय योगदान ह ै । मवमभन्न 

मशक्षण सांस्थान और पशक्षा ् लेटफ़ॉमा AI 

का उियोग कर रह े हैं । यह सांस्थागत 

पशक्षा, व्यपक्तगत अध्ययन योजनाएां और 

मशक्षण सामग्री तैयार करन े में सहायता 

कर सकता ह ै । AI बेहतर पशक्षा ग्रहण 

करन,े मवद्याथी की प्रगपत को टै्क करन े

और पशक्षा प्रदान करन ेके तरीकों में नई 

सांभावनाएां मवकमसत कर सकता ह ै। 
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8.2.3   उद्योग  

  AI उद्योगों को स्वचालन (Automation), प्रमक्रया अनकूुलन (Process Optimisation) और 

उत्िादन प्रबांधन में सहायता करता ह ै। AI का उियोग उत्िादन प्रपक्रया की सरुक्षा, कुशलता और दक्षता में 

सवोत्तम, गणुवत्ता पनगरानी में सधुार करन ेऔर उत्िादन समय को कम करन ेके पलए हो सकता ह ै । इसके 

अलावा कृपत्रम बपुद्धमत्ता आिपूता श्रृांखला (Supply Chain) के प्रबांधन, ग्राहकों के अनकूुल उत्िादों का 

पनमााण, और इांटेपलजेंट मैन्यरैु्क्चररांग (लाभ वाले उत्िादों का शीघ्र व अपधक पनमााण) प्रपक्रयाओ ां में एक अहम 

भपूमका पनभा सकता ह ै।  

 

8.2.4 व्य प र 

व्यािाररयों को ग्राहकों के साथ बेहतर समन्वय करन,े स्वयांसेवी व्यािार अनभुव सधुारने, इन्वेंटरी प्रबांधन का 

अनकूुलन करन े(ग्राहकों की िसांद के अनसुार उत्िाद का पनमााण) और ग्राहक के चयन िर आधाररत सझुाव 

दनेे में सहायता करता ह ै। यह ग्राहक सेवा को सधुारने, व्यािार के ट्ेंड्स को िहचानने और व्यािार अनभुव 

को व्यपक्तगत बनाने में भी सहायक हो सकता ह ै। AI के उियोग से खदुरा सेक्टर में स्माटा और उच्चतम स्तर 

की योजनाएां तैयार की जा सकती हैं पजसस ेउिभोक्ताओां को बेहतर व्यािाररक अनभुव पमल सकता ह ै।  
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8.2.5    कृतष (Agriculture)  

कृपर् में कृपत्रम बपुद्धमत्ता (AI) का उियोग पवपभन्न तरीकों से हो रहा ह ै। यह पकसानों को बेहतर र्सल 

प्रबांधन और िवूाानमुान करन े में सहायता करता ह ै । AI आिदा प्रबांधन और जलवाय ु िररवतान से जड़ुी 

समस्याओ ां का समाधान पनकालने में भी सहायक हो सकता ह ै। उच्च-तकनीकी सेंससा, डाटा एनापलपटक्स 

(डाटा पवशे्लर्ण) और मशीन लपनांग का उियोग करके, AI पकसानों को सही समय िर बआुई करन,े उियकु्त 

उवारकों का उियोग करने, और प्राकृपतक सांसाधनों का सही रूि से प्रबांधन करन ेमें सहायता कर सकता ह ै। 

इसस ेउत्िादकता बि सकती ह ैऔर खेती को सरुपक्षत करने में सहायता पमल सकती ह ै।   
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8.3. कृतिम बुतिमत्ता के लाभ :- 

8.3.1 तीव्र संच र: AI बड़े िाटा समहूों को तेजी से पवशे्लपर्त कर सकता ह,ै पजसस ेनए और महत्विणूा 

सचूना को तेजी से िहचाना जा सकता ह ै।  

8.3.2 स्िक्षमता अतभिृति: AI मशीन लपनांग से यह स्वयां सीखता ह ैऔर अिने अनभुव से सधुार 

करता रहता ह,ै पजसस ेयह नई जानकारी संग्रह करता ह ैऔर समस्याओ ां का समाधान करन ेकी क्षमता 

में वमृि करता ह ै।  

8.3.3 स्थायी एिां िुतटरतहत कायसिाही: AI ने स्वयां सीखन ेकी क्षमता के कारण काया करन ेमें 

स्थापयत्व और सधुार की सांभावना बनाई ह ै।  

8.3.4 सकारात्मक पररणाम: कृपत्रम बपुद्धमत्ता का उियोग कई क्षेत्रों में सधुार करन,े नए उत्िादों और 

सेवाओ ां का पनमााण करने और समस्याओ ां का समाधान करन ेके पलए पकया जा सकता ह ै।  

8.3.5 नवतभन्न के्षिों में उपयोर्ग: AI का उपयोग पवपभन्न क्षेत्रों जैस ेपक स्वास्थ्य, पशक्षा, पनमााण, 

खदुरा, कृपर्, आमद में पवपभन्न  तकनीकी समस्याओ ां का समाधान करन ेमें पकया जा सकता ह ै। 

 

8.4. कृतिम बुतिमत्ता के प्रनतकूल प्रभ व 

8.4.1    र्गोपनीयता का खतरा: AI प्रणाली बड़े िाटा समहूों को पवशे्लपर्त करत ेहैं और यपद 

उियोगकताा िाटा सरुपक्षत नहीं रखता ह ैतो इससे व्यपक्तगत जानकारी की गोिनीयता का खतरा 

बि सकता ह ै। 

8.4.2    सिृि त्मकत  में कमी: AI पररमस्थमत के अनसुार मनषु्य की तरह अमिक से सामापजक 

और नैपतक मदु्दों िर सजृनात्मक बदलाव नहीं कर सकता ह ै।  

8.4.3    तकनीकी समस्याएां: सॉफ्टवेयर बग (पकसी सॉफ्टवेयर में तकनीकी त्रपुट), िाटा सरुक्षा की 

समस्याएां और हाडावेयर पवर्लताएां AI प्रणापलयों के अच्छे सांचालन को प्रभापवत कर सकती 

हैं । 

8.4.4. बेरोिग री- AI की स्वचालन क्षमताएं कुछ उद्योगों में बेरोजगारी का कारण बन सकती हैं ।  
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1. आपटापर्पशयल इांटेपलजेंस (AI) में मानव बपुद्धमत्ता का अनसुरण पकया जाता ह,ै पजसस ेमशीनें 

सोचने और सीखन ेकी क्षमता प्राप्त करती हैं । 

2. कृपत्रम बपुद्धमत्ता कम्प्यटूरों को मानव बपुद्धमत्ता की तरह काया करन ेमें सक्षम बनाती ह ै। 

3. AI का उपयोग रोग के सटीक पनदान, उच्चतम दर की पचपकत्सा योजनाएां बनाने और पचपकत्सकों 

को सरुपक्षत िाटा तक िहुांचाने में सहायक होती ह ै। 

4. AI का उियोग उत्िादन प्रपक्रया की सरुक्षा, कुशलता, और दक्षता में सवोत्तम, गणुवत्ता पनगरानी में 

सधुार करन ेऔर उत्िादन समय को कम करन ेके मलए मकया जा सकता ह ै। 

5. AI ग्राहक सेवा को सधुारने, व्यािार के ट्ेंड्स को िहचानने और व्यािार अनभुव को व्यपक्तगत बनाने 

में भी सहायक हो सकता ह ै। 

6. AI आिदा प्रबांधन और जलवाय ुिररवतान से जड़ुी समस्याओ ां का समाधान पनकालने में भी सहायक 

हो सकता ह ै। 

7. कृपत्रम बपुद्धमत्ता के लाभ :- (i) तेजी से सचूना प्रस्तपुत (ii) स्वक्षमता अपभवपृद्ध (iii) स्थायी एवां 

त्रपुटरपहत कायावाही (iv) सकारात्मक िररणाम (v) पभन्न-पभन्न क्षेत्रों में उियोग 

8. कृपत्रम बपुद्धमत्ता के प्रमतकूल प्रभाव :- (i) गोिनीयता को खतरा (ii) सजृनात्मकता में कमी  

(iii) तकनीकी समस्याएां, (iv) बेरोजगारी आपद ।  

 

 

 

 

 

 

महत्िपूणस तबन्दु 
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तनम्पन में से तकसी एक का चयन कीतजए- 

1. कृपत्रम बपुद्धमत्ता का व्यापार में पनम्पन में से उियोग ह-ै 

(अ) ग्राहक सेवा सधुारने में  (ब) मशीन लपनांग में 

(स) िाटा एनापलपसस के पलए  (द) उपयुडि में से कोई नहीं 

 

2. कृपत्रम बपुद्धमत्ता में कौनसी तकनीक शापमल नहीं ह ै? 

(अ) मशीन लपनांग    (ब) कम्प्यटूर पवजन 

(स) नेचरुल लैंग्वेज प्रोसेपसांग   (द) इनमें से कोई नहीं 

 

ररक्त स्थानों की पूततस कीतजए- 

1. कृपत्रम बपुद्धमत्ता कम्प्यटूर को ________बपुद्धमत्ता की तरह काया करन ेमें सक्षम बनाती ह ै। 

2. AI __________के कारण स्वयं सीखता ह ै। 

 

 तनम्पन िाक्यों पर सही (✓) ि र्गलत (X) के नचह्न लर्गाइए- 

1. कृपत्रम बमुिमत्ता को अांगे्रजी भार्ा में आपटापर्पशयल इांटेपलजेंस कहते हैं ।                              

2. कृपत्रम बमुिमत्ता का प्रयोग गणुवत्ता पनगरानी में सधुार करन ेमें नहीं पकया जा सकता ।                     

3. AI में मशीन लपनांग की वजह से यह स्वयां सीखता ह ै।                                                                 

4. AI के पनणाय िणूातः नैपतक रूि से न्यायसांगत होते हैं ।                                                                

5. AI द्वारा तेजी से सचूना की प्रस्तपुत होती ह ै।                                                                              

 

अभ्यास–प्रश्न  
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लघूत्तर त्मक प्रश्न -  

1. कृपत्रम बपुद्धमत्ता कम्प्यटूर को पकस प्रकार काया करने में सक्षम बनती ह ै? 

2. आिदा प्रबांधन, जलवाय ुिररवतान की समस्याओ ां का समाधान पकसकी सहायता से सगुम रूि में प्राप्त 

हो सकती ह ै? 

 

तनम्पन प्रश्नों के उत्तर तिस्तार से दीतजए- 

1. कृपत्रम बपुद्धमत्ता क्या हैं ? इसमें कौन-कौनसी तकनीकों को शापमल पकया जा सकता ह ै? 

2. कृपत्रम बपुद्धमत्ता के लाभ बताइए । 

3. कृपत्रम बपुद्धमत्ता के प्रमतकूल प्रभाव समझाइए । 

4. कृपत्रम बपुद्धमत्ता की पशक्षा में क्या उियोपगता ह ै? 

5. कृपत्रम बपुद्धमत्ता द्वारा पकस प्रकार गोिनीयता को खतरा ह ै? 

 

प्रोजेक्ट कायस 

1. कृपत्रम बपुद्धमत्ता के बारे में पवचार करत ेहुए इसके अन्य उियोगों के बारे में बताइए ।  

2. इांटरनेट के माध्यम से कृपत्रम बपुद्धमत्ता के बारे में और जानकारी इकट्ठा कीपजए ।  

 

तिक्षक के तलए तनदेि 

1. पशक्षक पवद्यापथायों को कृपत्रम बपुद्धमत्ता के भपवष्य के बारे में जानकारी दवेें । 

2. पशक्षक पवद्यापथायों को कृपत्रम बपुद्धमत्ता के अन्य क्षेत्रों के अनपु्रयोग को समझाएं । 


